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Prezentowany dokument zawiera ewaluację wewnętrzną prowadzoną na zakończenie etapu testowania projektu „Era entera – e-learning dla młodzieży” realizowanego w ramach PROGRAMU OPERACYJNEGO KAPITAŁ LUDZKI Priorytet III Wysoka jakość oświaty, Działanie 3.5 Projekty innowacyjne.
Prace związane z prezentowanymi wynikami badania przeprowadzono od 03 IX do 05 XII 2012r 
Badanie zostało zrealizowane przez zespół ewaluacyjny, w składzie: 
- Alina Deka – koordynator projektu
- Adam Stecyk – ekspert ds. e-learningu
- Krzysztof Osiński – kierowanie kształceniem e-elarningowym w WZDZ

[bookmark: _Toc343244287]1. Wstęp
Niniejsza ewaluacja zrealizowana jest zgodnie z Rozporządzeniem Rady Unii Europejskiej 
nr 1083/2006 z dnia 11 lipca 2006 ustanawiającym przepisy dotyczące Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego, Europejskiego Funduszu Społecznego oraz Funduszu Spójności uchylającym rozporządzenie (WE) nr 1260/1999. Zgodnie z wymienionym rozporządzeniem, celem przeprowadzonych ewaluacji w programach pomocowych Unii Europejskiej jest m.in. poprawa jakości zarządzania środkami pomocowymi, poprawa strategii wdrażania działań pomocowych oraz skuteczność i spójność pomocy.
Prezentowane wyniki ewaluacji wewnętrznej uzyskano na podstawie badań ilościowych w ramach projektu „Era entera-e-learning dla młodzieży”.

[bookmark: _Toc343244288]2. Cele Projektu
Podstawowym celem projektu zgodnie z zapisami wniosku o dofinansowanie oraz strategii wdrażania projektu był rozwój kompetencji kluczowych związanych z wykorzystaniem nowoczesnych technologii informacyjnych w kształceniu zawodowym przez 90 uczniów uczęszczających do Zasadniczych Szkół Zawodowych WZDZ w Szczecinie, Trzebiatowie, Świnoujściu w roku szkolnym 2011/2012 i 2012/2013.
Celami szczegółowymi projektu były:
· powstanie programu zajęć pozalekcyjnych z wykorzystaniem platformy e-learningowej obejmujący zagadnienia: tworzenie stron WWW, grafika prezentacyjna, nowoczesne technologie w Internecie
· opracowanie i wdrożenie e-learningowego sposobu kształcenia
· poprawa jakości nauczania w ZSZ WZDZ
· wzrost zainteresowania młodzieży technikami IT
· wzrost współpracy międzyszkolnej
· wdrożenie nowych i innowacyjnych form uczenia
· rozszerzenie oferty edukacyjnej
· zastosowanie innowacyjnych metod w działalności pozalekcyjnej

Założeniem projektu  była organizacja zajęć pozalekcyjnych w trybie nauczania komplementarnego (blended learning) dla 90 uczniów Zasadniczych Szkół Zawodowych w Szczecinie, Trzebiatowie i Świnoujściu w roku szkolnym 2011/2012 i 2012/2013 w zakresie trzech opracowanych przez Katedrę Efektywności Innowacji WZiEU US kursów (tworzenie stron WWW, grafika prezentacyjna, nowoczesne technologie w Internecie).

[bookmark: _Toc343244289]3. Produkty projektu
W ramach projektu powstały następujące produkty:
1. program zajęć pozalekcyjnych z wykorzystaniem platformy e-learningowej obejmujący zagadnienia: 
· tworzenie stron WWW, 
· grafika prezentacyjna, 
· nowoczesne technologie w Internecie. 
2. cztery przewodniki zawierające procedury wdrożenia modelu nauczania w szkołach oraz sposoby użytkowania i pracy z platformą:
· przewodnik dla dyrektora szkoły (zawierający m.in. opis projektu, cele, harmonogram  wdrażania rozwiązań e-learningowych w szkole, wymagania techniczne, metodologię)
· przewodnik dla administratora platformy moodle (zwierający m.in. specyfikację wymogów technicznych, oprogramowania, instalacji i uruchomienia platformy modle)
· przewodnik dla nauczyciela ( zawierający m.in. teoretyczny wstęp do zagadnień e-learningu, opis projektu przedmiotu, informacje o obsłudze platformy moodle, sposoby implementacji treści dydaktycznych na platformie modle na przykładzie przedmiotu wzorcowego, dokonywanie ewaluacji przedmiotu)
· przewodnik dla ucznia (zawierający m.in. opis obsługi platformy moodle, założeń merytorycznych pracy z platformą). 
3. platforma e-learningowa i opracowany systemu komunikacji i edukacji międzyszkolnej
4. system do realizacji zajęć e-learningowych w ZSZ WZDZ

[bookmark: _Toc343244290]4. Cele ewaluacji
Celem przeprowadzonej ewaluacji wewnętrznej była odpowiedź na kluczowe pytania ankietowe dotyczące realizacji projektu, jego produktów oraz ich podstawowych elementów. Podczas tych działań sprawdzono (uwzględniając zapisy wniosku o dofinansowanie) czy wystąpił:
1. wzrost świadomości kadry nauczycielskiej o możliwościach wykorzystania nowoczesnych technologii w procesie nauczania
2. poprawa wyników nauczania z zakresu technologii informatycznych młodzieży
3. wzbudzenie konieczności samokształcenia wśród młodzieży
4. wzrost zainteresowania informatyką i dalszym kształceniem się w tym kierunku

Zebrane w niniejszym dokumencie wyniki pozwalają ustalić, czy realizacja etapu testowania w projekcie zakończyła się pomyślnie. Dodatkowo dokładnie określono skuteczność proponowanego rozwiązania innowacyjnego. Obszarem badań ewaluacji na zakończenie etapu testowania jest sprawdzenie, czy osiągnięte zostały wskaźniki określone w strategii wdrażania projektu: 
· liczba uczniów korzystających z platformy elearningowej w trakcie nauki – 90 uczniów 
· liczba powstałych programów zajęć pozalekcyjnych – 3 
· procent uczniów zadowolonych z uczestnictwa w programie – 70% uczniów potwierdziło większą skuteczność metod elektronicznych nad metodami tradycyjnymi w procesie przyswajania wiedzy 
· poprawa wyników nauczania z zakresu technologii informacyjnych – 30% wzrost średniej ocen uczniów uczestniczących w projekcie 
· podniesienie kompetencji informatycznych młodzieży uczestniczącej w projekcie – u min.  70% uczniów wzrósł poziom wiedzy 
· ilość uczniów deklarujących chęć kontynuacji kształcenia w kierunkach informatycznych – 30% uczestników projektu 
· liczba przedmiotów w ramach których wypracowane zostaną wspólne materiały dydaktyczne przez nauczycieli trzech szkół WZDZ – 3 przedmioty – opracowane materiały z zakresu przedsiębiorczości, matematyki i języka obcego
· liczba przeprowadzonych kursów w formie zajęć pozalekcyjnych – 3 

Oceny przebiegu realizacji projektu dokonano w oparciu o poniższe dokumenty:
· Protokół z przeglądu okresowego projektu przeprowadzonego w dniu 11.06.2012.
· Dokumentację wewnętrzną projektu, a w szczególności: Sprawozdania z posiedzeń Zespołu Koordynującego, Sprawozdań nauczycieli z realizowanych działań, formularza PEFS
· raporty z platformy MOODLE
· testy badające poziom wiedzy młodzieży
· ankiety wypełniane przez nauczycieli i uczniów

Uwzględniając wnioski zawarte w przywołanych wyżej dokumentach można stwierdzić, że projekt realizowany był prawidłowo, zgodnie z zasadami realizacji projektów w ramach Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki.

[bookmark: _Toc343244291]5. Opis przebiegu testowania 
Testowanie zajęć pozalekcyjnych z zakresu zagadnień informatycznych realizowane było w trzech szkołach WZDZ w: Szczecinie, Świnoujściu oraz Trzebiatowie. Realizacja projektu we wszystkich szkołach została skonsultowana z dyrekcją każdej z placówek. W szkołach uczestniczących w projekcie w m-cu kwiecień i maj 2011 r wytypowane zostały pierwsze grupy 15-osobowe uczestniczące w zajęciach pozalekcyjnych. Informacja o projekcie, możliwościach udziału skierowana została do wszystkich uczniów klas I i II. Ideę projektu zespół projektowy przedstawił nauczycielom podczas posiedzeń rad pedagogicznych. Odbyły się także spotkania z rodzicami na których przedstawiono nowe możliwości rozwoju i zdobywania kompetencji informatycznych przez uczniów.  Nauczyciele przedmiotów informatycznych w szkołach uczestniczyli od początku realizacji projektu w działaniach związanych z wytypowaniem i opracowaniem materiałów dydaktycznych zamieszczonych na platformie. Tym samym stali się odpowiedzialni nie tylko za testowanie produktu, ale również za cały proces rekrutacji swoich uczniów. 

Przed rozpoczęciem etapu testowania odbyły się spotkania informacyjno-szkoleniowe z nauczycielami zakwalifikowanymi do projektu. W spotkaniach wzięli udział wszyscy nauczyciele z których informatycy byli realizatorami zajęć z młodzieżą a pozostali nauczyciele otrzymali zadanie przygotowania się do wprowadzenia nowoczesnych technologii w procesie nauczania.  Przedstawiono założenia realizacji zadań projektowych i zasady pracy na platformie, dokonywania modyfikacji zasobów, narzędzia dla nauczyciela i administratora, poinstruowano także jak korzystać z pomocnych filmów. 
Przydzielono nauczycielom technologii informacyjnych hasła dostępu do platformy oraz nadano im status administratora. Udzielono też wszelkich wskazówek odnośnie poprawnego wypełniania formularzy zgłoszeniowych uczniów, ankiet rekrutacyjnych a także oświadczeń. 

Dobór uczniów do udziału w projekcie przeprowadzony został zgodnie z zapisami wniosku o dofinansowanie. Formularze zgłoszeniowe (wraz z oświadczeniami) a także ankiety ucznia badające poziom wiedzy z zakresu informatyki, zainteresowanie zagadnieniami informatycznymi oraz poziom motywacji – zostały wypełnione przez uczniów i odesłane do biura projektu. 
Łącznie w ramach projektu w każdej szkole zrekrutowano 15-osobowe grupy uczniów. Uczniowie rekrutowani byli z klas drugich. Wyjątek stanowili uczniowie którzy kształcili się w systemie 2-letnim którzy udział w projekcie rozpoczęli w klasie pierwszej. Po zakończeniu wszystkich formalności, uczniowie rozpoczęli zajęcia pozalekcyjne z wykorzystaniem materiałów umieszczonych na platformie e-learningowej.  

Celem testowania było m.in. sprawdzenie przydatności opracowań zamieszczonych na platformie MOODLE pod względem merytorycznym, zbadanie jego użyteczności i ustalenie jego wpływu na motywację i chęć uczniów do udziału w zajęciach pozalekcyjnych. Zajęcia prowadzono od kwietnia 2011 r. do kwietnia 2012 r. W tym czasie wszyscy nauczyciele informatyki przeprowadzili po min 30 godzin lekcyjnych pracując w oparciu o umieszczone na platformie propozycje tematów zajęć. Zajęcia były prowadzone w formie zajęć pozalekcyjnych. Uczniowie na rozpoczęcie realizacji zajęć rozwiązywali testy. Aby sprawdzić przyrost wiedzy – testy te były rozwiązywane także w trakcie i po realizacji zajęć. 

Równolegle z działaniami prowadzonymi z uczniami, współpracowano z nauczycielami przedmiotów ogólnokształcących (9 nauczycieli) mając na celu pokazanie możliwości wykorzystywania nowoczesnych narzędzi jakimi jest platforma e-learningowa, w procesie kształcenia. Nauczyciele przedmiotów: podstawy przedsiębiorczości, matematyka oraz język niemiecki zostali przeszkoleni z zakresu tworzenia materiałów na platformie MOODLE. W ten sposób każdy z nauczycieli miał możliwość zamieszczenia na platformie swoich materiałów oraz wykorzystywania ich podczas zajęć dydaktycznych. W projekcie wzięli też udział nauczyciele innych przedmiotów: fizyka, elektrotechnika, przedmioty zawodowe.
Nauczyciele przygotowywali sprawozdania z realizacji zadań. W trakcie testowania, organizowane były cykliczne spotkania z nauczycielami i dyrekcją szkół celem podsumowania realizowanych działań, przedstawienia problemów oraz weryfikacji materiałów umieszczonych na platformie. Po zakończeniu zajęć testowych z pierwszymi grupami uczniów, przygotowane zostały przez nauczycieli propozycje modyfikacji materiału. Podobne działania zostały także powtórzone podczas zajęć testowych w drugiej edycji projektu z uczniami w okresie kwiecień 2012-listopad 2012. Realizacja zajęć w drugiej edycji wskazała potrzebę dalszej modyfikacji pod kątem uwag nauczycieli i uczniów. 
Przez cały etap testowania zapewniony był stały kontakt z użytkownikami projektu poprzez e-maile i rozmowy telefoniczne. Odpowiedzialny za to był ekspert  ds. e-learningu. Dzięki temu na bieżąco rozwiązywano problemy merytoryczne i techniczne związane z funkcjonowaniem platformy. 

Powstające produkty były weryfikowane środowiska edukacyjne i przedstawicieli rynku pracy m.in. podczas:
· posiedzeń rad pedagogicznych w poszczególnych szkołach (10.10.2012; 20.06.2012; 15.04.2012; 07.02.2012; 12.12.2011; 09.05.2011)
· posiedzeń Wojewódzkiej Rady Zatrudnienia (12.12.2012; 01.02.2011)
· posiedzenia Regionalnych Sieci Tematycznych (05.09.2012)
· szkoleń nauczycieli (03.07.2012; 31.03.2012)
· spotkań z dyrektorami szkół oraz nauczycielami (21.06.2012; 09.02.2012; 06.12.2011; 28.04.2011)

Działania testujące umożliwiły osiągnięcie następujących wskaźników realizacji celów:
· zrekrutowano 92 uczniów 
· 90 uczniów nabyło umiejętności wykorzystania technologii informacyjnych w praktyce
· 4 nauczycieli technologii informacyjnych nabyło umiejętności realizacji zajęć dydaktycznych w formie e-learningowej
· zorganizowano 2 szkolenia dla nauczycieli
· zrealizowano 180 godz. zajęć dodatkowych w pracowni komputerowej (10 godzin x 3 zagadnienia x 3 szkoły x 2 lata szkolne)
· zrealizowano 360 godzin zajęć indywidualnych przez uczniów (20 godz. pracy indywidualnej x 3 zagadnienia x szkoły x 2 lata szkolne)
· opracowane programy 3 szkoleń w formie e-learningowej (grafika prezentacyjna, nowoczesne technologie w Internecie, tworzenie stron www)
· stworzono podstawy do budowania zajęć e-learningowych w ZSZ WZDZ z przedmiotów ogólnokształcących.

Pozwoliło to osiągnąć następujące rezultaty: 
· liczba uczniów korzystających z platformy elearningowej w trakcie nauki – 90 uczniów 
· liczba powstałych programów zajęć pozalekcyjnych – 3 
· liczba przedmiotów w ramach których wypracowane zostaną wspólne materiały dydaktyczne przez nauczycieli trzech szkół WZDZ – 3 przedmioty – opracowane materiały z zakresu przedsiębiorczości, matematyki i języka obcego
· liczba przeprowadzonych kursów w formie zajęć pozalekcyjnych – 3 


[bookmark: _Toc343244292]6. Charakterystyka grupy użytkowników i odbiorców 
Udział w etapie testowania rozpoczęło 92 uczniów i 13 nauczycieli (w tym 4 nauczających technologii informacyjnych). Liczebności i procenty dla zmiennych charakteryzujących obie grupy przedstawiono w Tabeli 1. 

Tabela 1 - Liczebność grupy użytkowników i odbiorców

	zmienne
	grupa
	wartość
	liczebność
	procent

	 
	nauczyciele
	kobiety
	6
	46,15%

	 
	 
	mężczyźni
	7
	53,85%

	 
	 
	ogółem
	13
	100,00%

	płeć
	w tym nauczyciele technologii informacyjnych
	kobiety
	1
	25,00%

	 
	 
	mężczyźni
	3
	75,00%

	 
	 
	ogółem
	4
	100,00%

	 
	uczniowie
	kobiety
	42
	45,65%

	 
	 
	mężczyźni
	50
	54,35%

	 
	 
	ogółem
	92
	100,00%

	 
	nauczyciele
	miejski
	11
	84,62%

	 
	 
	wiejski
	2
	15,38%

	 
	 
	ogółem
	13
	100,00%

	obszar
	uczniowie
	miejski
	65
	70,65%

	 
	 
	wiejski
	27
	29,35%

	 
	 
	ogółem
	92
	100,00%

	wykształcenie
	nauczyciele
	wyższe
	13
	100,00%

	 
	uczniowie
	gimnazjalne
	92
	100,00%


Źródło: opracowanie własne na podstawie Formularza PEFS

Jak wynika z powyższej tabeli proporcja płci jest względnie wyrównana w obu grupach. Z tym, że niewielka przewaga wśród nauczycieli występuje po stronie mężczyzn (53,85%),  wśród uczniów także po stronie mężczyzn (54,35%). Jeśli chodzi o obszar zamieszkania to zdecydowanie więcej osób (nauczycieli i uczniów) zamieszkuje tereny miejskie 11 nauczycieli z 13 i 65 uczniów z 92. Wspomniana dysproporcja wyraźniejsza jest w grupie nauczycieli (84,62%). Łącznie tereny wiejskie zamieszkuje 29 osób, to mniej niż połowa (27,62%) spośród wszystkich rozpoczynających swój udział w projekcie. 
W przypadku zmiennej: poziom wykształcenia (tab. 1) 100% nauczycieli posiada wykształcenie wyższe i 100% uczniów posiada wykształcenie gimnazjalne - to był jeden z kryteriów branych pod uwagę podczas rekrutacji do etapu testowania gdzie grupą uczestników są uczniowie szkoły zawodowej. 

W trakcie testowania od projektu odstąpiły 2 osoby (K: 2), tym samym nie zakończyły swojego udziału zgodnie z zaplanowaną ścieżką uczestnictwa. Powodem ich rezygnacji było przeniesienie się do innej szkoły, bądź skreślenie z listy uczniów. Podsumowując opis grupy użytkowników i odbiorców można stwierdzić, że wspomniane wyżej dysproporcje nie są na tyle duże żeby zakłócić analizę otrzymanych wyników badań. Także liczebności poszczególnych podgrup pozwala na przeprowadzenie analiz z testowania efektywności platformy MOODLE. 

Osiągnięte zostały rezultaty: 
· liczba uczniów korzystających z platformy elearningowej w trakcie nauki – 92 uczniów 
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Przeprowadzona analiza dokumentacji projektowej miała na celu sprawdzenie, czy wystąpiły:
A. wzrost świadomości kadry nauczycielskiej o możliwościach wykorzystania nowoczesnych technologii w procesie nauczania
B. poprawa wyników nauczania z zakresu technologii informatycznych młodzieży
C. wzbudzenie konieczności samokształcenia wśród młodzieży
D. wzrost zainteresowania informatyką i dalszym kształceniem się w tym kierunku

A. Badanie wzrostu świadomości kadry nauczycielskiej o możliwościach wykorzystania nowoczesnych technologii w procesie nauczania
W trakcie realizacji projektu prowadzone były:
· rozmowy indywidualne z nauczycielami uczącymi w trzech wytypowanych szkołach, 
· szkolenia nauczycieli z zakresu obsługi platformy MOODLE i pracy z materiałami zamieszczonymi na niej
· cykliczne spotkania z kadrą, celem uzyskania ich opinii na temat projektu i testowanego produktu
· bieżąca korespondencja mailowa dotycząca problemów i utrudnień w realizacji projektu
· cykliczne sprawozdania nauczycieli ze zrealizowanych działań
· badania opinii nauczycieli

Nauczyciele byli chętni do korzystania z tego typu narzędzi podczas procesu nauczania. Wielu z nich miało obawy wynikające z braku doświadczenia w zakresie e-learningowej metody nauczania. Większość nauczycieli nie korzystała wcześniej z form e-nauczania prowadząc zajęcia dydaktyczne z młodzieżą. Z pośród 13 osób tylko 4 miało styczność z tego typu formą – co prezentuje poniższy wykres:





Wykres 1: Ilość nauczycieli korzystających z form e-nauczania podczas prowadzenia zajęć dydaktycznych z młodzieżą – przed projektem.


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 

Dla większości nauczycieli projekt „Era entera – e-learning dla młodzieży” był pierwszym spotkaniem z nowoczesnymi technologiami i platformą MOODLE. Zainteresowanie i zaciekawienie nauczycieli było duże mimo, iż wiązało się z wieloma oporami. Kadra dydaktyczna podchodziła do nowości z dużym dystansem. Zorganizowane spotkania, rozmowy i szkolenia pozwoliły na przełamanie barier wśród większości nauczycieli. Każdy z nich uzyskał dostęp do platformy i mógł z nią swobodnie pracować według własnych potrzeb. Platforma została tak zbudowana, aby ułatwić poruszanie się po niej osobom nie posiadającym dużych umiejętności informatycznych. 
Poniższe analizy pozwoliły na sprawdzenie, czy praca z platformą sprawiała problemy podczas użytkowania.

Wykres 2: Czy nawigacja na platformie była łatwa i intuicyjna?


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 

Powyższy wykres wskazuje, iż poruszanie się po platformie nie sprawia większych trudności kadrze dydaktycznej. 8-miu nauczycieli z 13-tu uważa, że platforma została przygotowana w sposób jasny i zrozumiały a poruszanie się po niej nie sprawia większych problemów. Nauczyciele, którzy wskazali odpowiedź „nie” argumentowali  jako przyczynę:
· brak biegłości w korzystaniu z zakresu otwarcia poszczególnych ikonek
· trudność w załączaniu plików
· nowość projektu i brak doświadczenia

Wykres 3: Czy szybkość działania platformy była wystarczająca do efektywnej pracy z nią?


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 

Dla sprawnego funkcjonowania platformy użytkownik musi posiadać komputer z zainstalowaną przeglądarką internetową o minimalnych parametrach zalecanych dla zainstalowanej wersji przeglądarki internetowej, dostęp do sieci Internet (większość dostępnych rozwiązań na rynku spełnia wymagania). Projektodawca dokonał najwyższych starań, aby produkt mógł sprawnie funkcjonować na sprzęcie nie wymagającym specjalistycznego oprogramowania i parametrów. 11 nauczycieli uważa, że szybkość pracy z platformą jest wystarczająca. Wskazanie przez dwie osoby na „nie” związane było z początkowymi trudnościami technicznymi w połączeniu z platformą podczas działań instalacyjnych. Problem ten został rozwiązany.

Wykres 4: Ocena stopnia atrakcyjności przedstawionego materiału


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 

Analizując odpowiedzi nauczycieli, można stwierdzić, iż znaczna większość uważa, iż przedstawiony na platformie materiał jest bardzo ciekawy – 84,62%. Projektodawca wykazał dużą dbałość o właściwe dopasowanie treści merytorycznych zamieszczonych na platformie. Pozytywna ocena wynika z faktu, iż podczas określania treści materiałów czynny udział w tym brali nauczyciele nauczający technologii informacyjnych a wiec prezentowane na platformie treści – zostały dobrane pod ich potrzeby i sugestie. Pozostali nauczyciele mieli możliwość zamieszczania własnych materiałów ułatwiających im prowadzenie procesu dydaktycznego. 



Wykres 5:  Ocena poziomu trudności korzystania z materiałów zamieszczonych na platformie e-learningowej


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 

Z przedstawionych powyżej informacji wynika, iż opinie na temat poziomu trudności korzystania z materiałów zamieszczonych na platformie są podzielone. Należy pamiętać, iż poziom zrozumienia zagadnień informatycznych zależny jest od poziomu znajomości i biegłości obsługi komputera przez poszczególne osoby. W ankietowaniu uczestniczyli zarówno nauczyciele technologii informacyjnych, jak i inni, nie mający takiej biegłości w obsłudze komputera. Aby ułatwić obsługę i poruszanie się po platformie – w trakcie realizacji projektu przeprowadzono dodatkowe szkolenia z nauczycielami oraz w każdej szkole wytypowano nauczyciela prowadzącego, udzielającego wsparcia pozostałym. Dodatkowo zamieszczono filmy poglądowe wyjaśniające wszelkie kwestie związane z pracą na platformie. Dla potrzeb nauczycieli opracowany został także przewodnik dla nauczyciela zawierający m.in. teoretyczny wstęp do zagadnień e-learningu, opis projektu przedmiotu, informacje o obsłudze platformy moodle, sposoby implementacji treści dydaktycznych na platformie modle na przykładzie przedmiotu wzorcowego, dokonywanie ewaluacji przedmiotu. 

Wykres 6: Czy dzięki udziałowi w projekcie wzrosła Pana/i świadomość dotycząca możliwości wykorzystania nowoczesnych technologii w procesie nauczania


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 

Powyższy wykres wskazuje, iż 100% nauczycieli uczestniczących w projekcie uważa że projekt przyczynił się do wzrostu ich świadomości odnośnie możliwości wykorzystania nowoczesnych technologii w procesie nauczania a tym samym zbadany został pierwszy obszar ewaluacji wewnętrznej.

Nauczyciele technologii informacyjnych podczas zajęć wykorzystywali materiały dydaktyczne dotyczące trzech zagadnień (nowoczesne technologie w Internecie, tworzenie stron WWW, grafika prezentacyjna) opracowane w ramach projektu i zamieszczone na platformie. Nauczyciele w trakcie testowania zgłaszali swoje uwagi i sami modyfikowali treści tam zamieszczone pod swoje potrzeby. Pozostali nauczyciele w szkołach zostali przeszkoleni z zasad funkcjonowania platformy MOODLE i wykorzystywania jej do swoich potrzeb podczas zajęć dydaktycznych. Nauczyciele bardzo chętnie wykorzystywali platformę podczas prowadzenia własnych zajęć. W każdej ze szkół nauczyciele wybranych przedmiotów ogólnokształcących zamieścili swoje materiały.

Tabela 2. Liczba lekcji przedmiotów ogólnokształcących zamieszczonych na platformie MOODLE 

	 
	Szczecin
	Świnoujście 
	Trzebiatów
	suma

	podstawy przedsięb.
	16
	11
	6
	33

	matematyka
	5
	5
	3
	13

	j. niemiecki
	12
	12
	3
	27

	przedmioty zawodowe
	62
	0
	0
	62

	j. polski
	12
	10
	0
	22

	fizyka
	0
	10
	0
	10

	suma
	107
	48
	12
	167


Źródło: opracowanie własne na podstawie platformy MOODLE (stan na dz. 29.11.2012)

Wykres 7: Aktywność uczniów i nauczycieli w okresie ostatnich 11 m-cy w poszczególnych przedmiotach


Źródło: opracowanie własne na podstawie platformy MOODLE (stan na dz. 29.11.2012)

Jak obrazuje powyższa tabela, na platformie MOODLE zamieszczono 167 dodatkowych lekcji. Najbardziej aktywnym nauczycielem jest nauczyciel przedmiotów zawodowych w szczecińskiej szkole. Jest on jednocześnie nauczycielem technologii informacyjnych, a więc jego umiejętności pracy z nowoczesnymi technologiami są największe. Najmniej aktywnymi nauczycielami opracowującymi materiały są nauczyciele ze szkoły w Trzebiatowie. Wynika to z faktu, iż nauczyciele nauczający są nauczycielami „dochodzącymi” mającymi niewiele godzin  zajęć dydaktycznych w szkole. W szkole w Świnoujściu zauważono utrudnienia korzystania z pracowni komputerowej spowodowane lokalizacją pracowni poza głównym budynkiem szkoły.  Pracownia komputerowa znajduje się w innym budynku, oddalonym od siedziby szkoły 1,6 km. Wpłynęło to na aktywność pracy na platformie. 

B. Poprawa wyników nauczania z zakresu technologii informatycznych młodzieży
Badanie poziomu poprawy nauczania z zakresu technologii informatycznych młodzieży prowadzone było poprzez:
· rozmowy z nauczycielami,
· ankietowanie młodzieży uczestniczącej w projekcie,
·  wypełnianie przez młodzież testów  przed, w trakcie i po realizacji zajęć badających poziom nabytej wiedzy
· monitoring wejściówek zamieszczonych na platformie.

W ramach badania przyrostu wiedzy z zakresu trzech zagadnień, uczniowie wypełniali testy zawierające po dziesięć pytań z każdego tematu. Każdy z uczniów wypełniał test przed rozpoczęciem zajęć, w trakcie oraz po zakończeniu. Każdy z uczniów miał do wypełnienia łącznie 9 testów (3x3 zagadnienia). Każdy test zawierał 10 pytań. Za każde pytanie uczeń mógł uzyskać 1 punkt. Sumując wyniki każdej z grup – można było uzyskać maksymalnie 150 punktów. 

Wykres 8: Punktacja testów rozwiązywanych przez uczniów ZSZ WZDZ w Szczecinie


Źródło: opracowanie własne na podstawie zestawienia testów.

Analizując wyniki testów w każdym z zagadnień widać przyrost wiedzy pomiędzy odpowiedziami na rozpoczęcie zajęć i zakończenie. W każdym z trzech tematów a także w każdej z grup widać wzrost pozytywnych odpowiedzi. W przypadku „Nowoczesnych technologii w Internecie” ilość pozytywnych odpowiedzi po zakończeniu zajęć w pierwszej grupie  wzrosła o 40 punktów. W drugiej grupie wzrost wynosi tylko 5 punktów. W przypadku „grafiki prezentacyjnej” ilość pozytywnych odpowiedzi po zakończeniu zajęć w pierwszej grupie  wzrosła o 46 punktów. W drugiej grupie wzrost wynosi 30 punktów.  W przypadku „tworzenia stron www” ilość pozytywnych odpowiedzi po zakończeniu zajęć w pierwszej grupie  wzrosła o 46 punktów. W drugiej grupie nastąpił wzrost o 56 punktów. 

Wykres 9: Punktacja testów rozwiązywanych przez uczniów ZSZ WZDZ w Trzebiatowie


Źródło: opracowanie własne na podstawie zestawienia testów.

Analizując wyniki testów w każdym z zagadnień podobnie jak w szkole w Szczecinie, widać przyrost wiedzy pomiędzy odpowiedziami na rozpoczęcie zajęć i zakończenie. W każdym z trzech tematów a także w każdej z grup widać wzrost pozytywnych odpowiedzi. W przypadku „Nowoczesnych technologii w Internecie” ilość pozytywnych odpowiedzi po zakończeniu zajęć w pierwszej grupie  wzrosła o 22 punkty. W drugiej grupie wzrost wynosi 16 punktów. W przypadku „grafiki prezentacyjnej” ilość pozytywnych odpowiedzi po zakończeniu zajęć w pierwszej grupie  wzrosła o 17 punktów. W drugiej grupie wzrost wynosi 33 punkty.  W przypadku „tworzenia stron www” ilość pozytywnych odpowiedzi po zakończeniu zajęć w pierwszej grupie  wzrosła o 43 punkty. W drugiej grupie nastąpił wzrost o 38 punktów. 



Wykres 10: Punktacja testów rozwiązywanych przez uczniów ZSZ WZDZ w Świnoujściu

Źródło: opracowanie własne na podstawie zestawienia testów.

Analizując wyniki testów w każdym z zagadnień podobnie jak w szkole w Szczecinie, widać przyrost wiedzy pomiędzy odpowiedziami na rozpoczęcie zajęć i zakończenie. W każdym z trzech tematów a także w każdej z grup widać wzrost pozytywnych odpowiedzi. W przypadku „Nowoczesnych technologii w Internecie” ilość pozytywnych odpowiedzi po zakończeniu zajęć w pierwszej grupie  wzrosła o 9 punktów. W drugiej grupie wzrost wynosi 11 punktów. W przypadku „grafiki prezentacyjnej” ilość pozytywnych odpowiedzi po zakończeniu zajęć w pierwszej grupie  wzrosła o 19 punktów. W drugiej grupie wzrost wynosi 24 punkty.  W przypadku „tworzenia stron www” ilość pozytywnych odpowiedzi po zakończeniu zajęć w pierwszej grupie  wzrosła o 27 punkty. W drugiej grupie nastąpił wzrost o 34 punktów. 

Porównując wyniki uzyskiwane przez pierwszą i drugą edycję w każdym z zagadnień, można zauważyć wyższe wyniki w każdym momencie realizacji testów w drugiej edycji. Wynik to z faktu, iż realizacja zajęć w drugiej grupie testowej odbywała się w oparciu o materiały, które zostały zweryfikowane na podstawie doświadczeń w pracy z pierwszą grupą. Zależność ta dotyczy wyników  grup wszystkich szkół uczestniczących w projekcie.

Młodzież najlepsze wyniki uzyskała w zakresie „nowoczesnych technologii w Internecie”. Był to temat, który sprawił im najmniej problemów i zgodnie z opiniami – był najbardziej dla nich przyjazny. Średnia punktacja wypełnionych testów wynosi 134,22 punktów, a więc 89,48% odpowiedzi udzielonych w testach była poprawna. W drugiej kolejności „grafika prezentacyjna” – średnia punktacja 99,33 punktów/grupę (66,22% odpowiedzi udzielonych w testach była poprawna). Najsłabsze wyniki uzyskała młodzież z tematu „tworzenie stron WWW” średnia punktacja 95,11 punktów/grupę (63,41% odpowiedzi udzielonych w testach była poprawna). Wskazany temat był najtrudniejszym i najbardziej obszernym ze wszystkich opracowanych w ramach platformy.

Realizowane w ramach projektu działania zostały zauważone zarówno przez nauczycieli jak i uczniów. Każda z tych grup wskazała, iż dzięki projektowi poprawiła się jakość nauczania w szkole – co obrazują poniższe wykresy.

Wykres 11: Czy realizacja projektu poprawiła jakość nauczania w szkole – ocena nauczycieli


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 

Wykres 12: Czy odczułeś/aś poprawę jakości nauczania w szkole? – ocena uczniów


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 

Udział uczniów oceniających, iż realizacja projektu „Era entera – e-learning dla młodzieży” poprawił jakość nauczania w szkole jest większy niż nauczycieli. Wynika to z faktu, iż młodzież szybciej chłonie wszelkie nowości i z większym zainteresowaniem korzysta z komputera. Nowy sposób prowadzenia zajęć odbierają jako bardziej atrakcyjną formę nauki. Dla nauczycieli korzystanie z nowinek technologicznych w procesie dydaktycznym wiąże się z koniecznością dłuższego przygotowywania się do lekcji i czasochłonnego (na początku) opracowania materiałów w formie elektronicznej. 




Wykres 13: Czy uważasz, że twoja wiedza dotycząca nowoczesnych technologii informacyjnych się zwiększyła? – ocena uczniów


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 

Uczniowie odczuwają, iż dzięki udziałowi w projekcie zwiększyła się ich wiedza na temat nowoczesnych technologii informacyjnych. Materiały przygotowane na platformie z zakresu trzech zagadnień zostały dobrane w taki sposób, aby nabytą wiedzę mogli oni wykorzystać nie tylko w szkole ale i w życiu prywatnym, podczas rozwijania swoich zainteresowań oraz przyszłej pracy zawodowej. Spośród 90 uczniów tylko 2 zaznaczyło odpowiedź „nie”.

Młodzież bardzo sobie chwali wykorzystywanie informatyki i nowoczesnych technologii w procesie nauczania. Zaproponowane w projekcie zajęcia pozalekcyjne z wykorzystaniem platformy e-learningowej zostały ocenione przez młodzież uczestniczącą w projekcie. Każdy młody człowiek ocenił organizację zajęć, program (m.in. zawartość merytoryczną, proporcje ilości zajęć teoretycznych i ćwiczeń praktycznych), bazę do zajęć i materiały dydaktyczne (m.in. materiały szkoleniowe, podręczniki, opracowania, itp.)
 
Wykres 14: Organizacja zajęć


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 




Wykres 15: Program zajęć


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 

Wykres 16: Baza do zajęć i materiały dydaktyczne


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 

Powyższe obszary oceniane były w skali 1-5 gdzie 1 najniższa ocena, 5-najwyższa. Organizacja zajęć została oceniona przez młodzież na średnią 4,8. Realizacja zajęć pozalekcyjnych była tak zorganizowana, aby młodzież mogła w nich uczestniczyć zaraz po zajęciach dydaktycznych w szkole. Wkomponowanie zajęć projektowych w harmonogram pracy szkoły był dość trudny ze względu na to, iż w projekcie uczestniczyło wielu uczniów, którzy mieszkając na wsi mieli problem z dojazdem po zajęciach do domu (brak busa). Młodzież nie posiadająca komputera z dostępem do Internetu miała możliwość korzystania ze sprzętu w szkole. W każdej ze szkół wyznaczone zostały dyżury w pracowniach komputerowych z których młodzież mogła swobodnie korzystać.
Program zajęć i treść merytoryczną przygotowanych kursów młodzież oceniła średnio na 4,56. Wysoka nota wynikała z faktu, iż podczas określania treści czynny udział brali nauczyciele, którzy znając także preferencje młodzieży, w odpowiedni sposób określili zakres materiału. Podczas realizacji zajęć testowych, młodzież przekazywała swoje uwagi, które zostały uwzględnione podczas modyfikacji materiałów. Baza do zajęć oraz materiały dydaktyczne zostały ocenione na poziomie 4,69. Każda ze szkół w ramach projektu otrzymała komputer, rzutnik i tablicę interaktywną. Sprzęt bardzo wzbogacił zasoby szkoły i był pozytywnie odbierany przez wszystkich uczniów oraz kadrę dydaktyczną.


Wykres 17: W jakim stopniu udział w projekcie spełnił Twoje oczekiwania


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 

Wykres 18: Czy uważasz, że taką formę zajęć należy kontynuować w przyszłości?


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 

Młodzież jest bardzo zainteresowana tego typu formami wsparcia. Na ocenę 4,38 młodzież oceniła to, w jakim stopniu udział w projekcie spełnił ich oczekiwania. Należy stwierdzić, że znaczna większość uważa, że tego typu formy należałoby kontynuować.

Dzięki powyższym osiągnięte zostały rezultaty: 
· procent uczniów zadowolonych z uczestnictwa w programie 
· poprawa wyników nauczania z zakresu technologii informacyjnych 
· podniesienie kompetencji informatycznych młodzieży uczestniczącej w projekcie 



C. Wzbudzenie konieczności samokształcenia wśród młodzieży

Nauczanie e-learningowe oznacza pracę samodzielną która jest wspomagana za pomocą komputerów i Internetu. Pozwala na udział w zajęciach bez konieczności fizycznej obecności w sali wykładowej. Jest ona coraz częściej stosowną formą nauczania, która doskonale uzupełnia również tradycyjny proces nauczania. Założeniem e-learningu jest samodzielne kształcenie się przy wykorzystaniu m.in. materiałów do których dostęp uzyskuje się poprzez Internet. Forma korzystania z e-learningu w projekcie „Era entera e-learning dla młodzieży” opiera się na metodzie blended elearningowej – część godzin zajęć realizowana jest z nauczycielem w Sali komputerowej natomiast część materiału młodzież musiała samodzielnie przyswoić poza godzinami zajęć. Dzięki takiemu połączeniu możliwa była lepsza kontrola nad procesem nauczania i przyswajania wiedzy przez młodzież. Dzięki takim działaniom możliwe było także uzmysłowienie młodym ludziom, którzy generalnie nie lubią poświęcać swojego czasu wolnego na naukę, że samodzielna nauka może być przyjemna i efektywna.

Podczas realizacji projektu zapytano nauczycieli, czy zauważyli wzrost świadomości dotyczącej konieczności samokształcenia się przez młodzież uczestniczącą w projekcie. 100% ankietowanych odpowiedziała pozytywnie na to pytanie. 

Wykres 19: Czy zauważył Pan/i wzrost świadomości dotyczącej konieczności samokształcenia się przez młodzież uczestniczącą w projekcie – pytanie skierowane do nauczycieli


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 


Powyższy wynik jednoznacznie wskazuje, iż takie działania są niezbędne, i jak na razie najbardziej atrakcyjne dla młodych ludzi. Konieczność samokształcenia jest bardzo ważna podczas dalszej ścieżki edukacyjnej. Jednym z elementów jest wykorzystanie intrenetu w tym zakresie. Zapytano młodzież, czy uważa że nabyła ona umiejętności umożliwiające wykorzystanie Internetu do nauki.


Wykres 20: Czy zauważył Pan/i wzrost wykorzystania nowoczesnych technologii informacyjnych przez młodzież uczestniczącą w projekcie podczas nauki w zakresie Pana/i przedmiotu bądź przygotowania się do zajęć – pytanie skierowane do nauczycieli


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 


Wykres 21: Czy uważasz, że nabyłeś/aś umiejętności związane z wykorzystaniem Internetu do nauki? – pytanie skierowane do uczniów


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 


Nabyte podczas projektu umiejętności młodzież spokojnie może wykorzystywać podczas nauki innych przedmiotów. Udział w projekcie pokazał im możliwości jakie daje Internet. Młodzież wykorzystuje to narzędzie głównie do powtarzania materiału, odrabiania zadań domowych, poszukiwania informacji oraz komunikowania się z innymi celem rozwiązywania problemów. 

Dzięki powyższym osiągnięte zostały rezultaty: 
· podniesienie kompetencji informatycznych młodzieży uczestniczącej w projekcie 



D. Wzrost zainteresowania informatyką i dalszym kształceniem się w tym kierunku
Badanie wzrostu zainteresowania informatyką i dalszym kształceniem się w tym kierunku prowadzone było na podstawie ankietowania młodzieży uczestniczącej w projekcie. W tym celu zadano uczniom trzy pytania dotyczące motywacji, poczucia własnej wartości oraz chęci kształcenia się na kierunkach związanych z informatyką. Poniżej przedstawiono wyniki badań w tym zakresie. 

Wykres 22: Czy twoja motywacja do dalszej nauki zwiększyła się?


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 

Wykres 23: Czy uważasz, że udział w projekcie spowodował wzrost Twojego poczucia wartości?


Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 



Wykres 24: Czy chciałbyś/chciałabyś kontynuować naukę na kierunkach informatycznych?

Źródło: opracowanie własne na podstawie ankiet 

Powyższe diagramy wskazują, iż projekt przyniósł pozytywne korzyści w zakresie nastawienia młodzieży do nauki i dalszego rozwijania się. Korzystanie z nowoczesnych technologii wzbudziło wzrost motywacji wśród młodzieży w zakresie dalszego kształcenia się – 68 uczniów. Biorąc pod uwagę nastawienie młodzieży szkół zawodowych do kształcenia się – wynik ten jest zadowalający. Nabycie nowych umiejętności, które są istotne na rynku pracy powoduje, iż młodzież czuje się bardziej atrakcyjna i wartościowa dla przyszłych pracodawców. Jak widać na diagramie aż 80% uczniów tak odczuwa. Chęć kontynuowania nauki na kierunkach informatycznych deklaruje 76% uczestników. Związane jest to z tym, iż jest to młodzież szkół zawodowych, nabywająca wiedzę z zakresu konkretnego zawodu. Po zakończeniu szkoły wielu uczniów  - mając już zawód – od razu rozpoczyna pracę nie myśląc o dalszej nauce.

Dzięki powyższym osiągnięte zostały rezultaty: 
· ilość uczniów deklarujących chęć kontynuacji kształcenia w kierunkach informatycznych 

[bookmark: _Toc343244294]8. Podsumowanie
Zaproponowana forma zajęć jak wynika z opinii nauczycieli prowadzących zajęcia z zakresu technologii informacyjnych została przez uczniów oceniona bardzo dobrze. Platforma MOODLE uatrakcyjniła zajęcia, które do tej pory prowadzone były w oparciu o tradycyjne materiały dydaktyczne. Uczniowie chętniej uczęszczali na zajęcia pozalekcyjne. Dzięki materiałom umieszczonym na platformie mieli możliwość rozszerzenia zakresu przyswajanego materiału.  Nie uczyli się już tzw. „suchej teorii”. Z tego co zaobserwowali nauczyciele wynika, że uczniowie w większym stopniu potrafili zdobytą podczas zajęć wiedzę wykorzystać podczas przygotowywania się do pozostałych zajęć dydaktycznych. Wszystko wskazuje na to, że produkt pomimo mankamentów jakie zostały zaobserwowane podczas testowania został dobrze odebrany w środowisku szkół zawodowych uczestniczących w projekcie. Usprawnia on pracę nauczycieli,  a uczniów aktywizuje do pracy i sprawia, że zagadnienia informatyczne stają się bardziej przystępne i zrozumiałe. Zmusił też innych nauczycieli do większej aktywności i stosowania nabytych umiejętności informatycznych w dydaktyce. 
Wnioski z obserwacji są następujące: 
· przygotowane materiały są zrozumiałe i łatwo przyswajalne przez młodzież, 
· nauczyciele i uczniowie cenią praktyczne wykorzystanie omawianych tematów, 
· dzięki wprowadzeniu na lekcje nowoczesnych technologii wzrasta aktywność użytkowników, 
· uczniowie łatwiej przyswajają wiedzę, 
· innowacyjność produktu mobilizuje odbiorców do samokształcenia 
· produkt jest bodźcem do samodzielnej pracy. 

Powyższe działania projektowe pozwoliły przeprowadzić ewaluację pod kątem czterech kryteriów:
1. Efektywność – prowadzone działania pozwoliły określić, czy wypracowany i proponowany produkt finalny (program zajęć pozalekcyjnych z zakresu technologii informacyjnych, platforma internetowa,poradniki) jest atrakcyjną alternatywą względem metod stosowanych wcześniej. Na podstawie analizy wyników można stwierdzić, że zaproponowane w ramach projektu narzędzia są istotną alternatywą wobec dotychczasowych stosowanych metod nauczania informatyki. Dzięki innowacji charakteryzującej się nowoczesnym i praktycznym programem zajęć pozalekcyjnych oraz platformą MOODLE przygotowaną do realizacji zajęć, projekt stanowi efektywną metodę nauczania informatyki w trybie zajęć pozalekcyjnych. Można sądzić, iż właśnie kompleksowość (tj. zastosowane komplementarnych ze sobą narzędzi) wpływa na wysoką efektywność całego projektu.
2. Skuteczność – działania testowe pozwoliły na określenie, czy wypracowany produkt finalny jest skuteczny oraz co wpływa na skuteczność zaproponowanego podejścia. Produkt finalny i składające się na niego elementy skutecznie wpłynęły na założony cel, jakim był rozwój kompetencji kluczowych związanych z wykorzystaniem nowoczesnych technologii informacyjnych w kształceniu zawodowym przez 90 uczniów uczęszczających do Zasadniczych Szkół Zawodowych WZDZ w Szczecinie, Trzebiatowie, Świnoujściu w roku szkolnym 2011/2012 i 2012/2013. Jak pokazują wyniki badań projekt przyczynił się istotnie do zwiększenia przez nauczycieli i uczniów wiedzy nt. technologii informacyjnych. Na skuteczność przyswajania wiedzy wpłynęła nowa formuła oraz treści zaproponowanych zajęć. Dodatkowym atutem była również pozytywnie oceniana platforma MOODLE, która miała niebagatelne znaczenie w procesie nauczania informatyki. 
3. Użyteczność – w trakcie realizacji projektu udało się uzyskać odpowiedź na pytanie: Czy produkt finalny jest zgodny z potrzebami grup docelowych? Pozytywne opinie uczniów i nauczycieli na temat wszystkich elementów produktu finalnego skłaniają do wniosku, że jest on zgodny z potrzebami grup docelowych. Platforma internetowa, opracowany program zajęć pozalekcyjnych oraz przewodniki są użyteczne z punktu widzenia uczniów, jak i nauczycieli – świadczą o tym nie tylko pozytywne opinie na temat poszczególnych narzędzi, ale również ich wpływ na zwiększanie się wiedzy użytkowników i odbiorców projektu 
4. Trwałość – prowadzone działania projektowe pozwoliły określić, czy jest możliwe funkcjonowanie produktu  po zakończeniu finansowania projektu? Na podstawie analizy wyników badań można wnioskować, iż projekt „Era entera e-learning dla młodzieży” trwale wpłynie na skuteczność zwiększania wiedzy z zakresu informatyki wśród uczniów szkół zawodowych. Uniwersalność projektu, wypracowane narzędzia, ich skuteczność i oddziaływanie potwierdzona wynikami badań nie tylko przesądzają o jego trwałości, ale również skłaniają do zastosowania produktu w szerszej skali (rozwinięcie na inne przedmioty szkolne, zastosowanie w innych szkołach ponadgimnazjalnych, wykorzystanie powstałych elementów podczas zajęć dydaktycznych z przedmiotu informatyka).






 Alina Deka – koordynator projektu…………………………………………………………………………..………………………


Adam Stecyk – ekspert ds. e-learningu………………………………………………………………………..………………………


Krzysztof Osiński – kierowanie kształceniem e-elarningowym w WZDZ………………………………………………..

Szczecin dn. 05.12.2012 .
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Załączniki:
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Załącznik nr 1: Formularz opinii nauczyciela testującego Platformę 
e-learningową w ramach projektu: „Era Entera – e-learning dla młodzieży” 

Uwaga: prosimy o wypełnienie poniższego formularza na bazie własnych przemyśleń oraz – w przypadku zadań– także opinii zebranych od uczniów 

Nazwa szkoły:……………………………………………
Imię i nazwisko nauczyciela:………………………….

Atrakcyjność przedstawionego materiału:	Trudność zadań umieszczonych 
na platformie:
0. nie mam zdania/trudno powiedzieć			0. nie mam zdania/trudno powiedzieć
1. nieciekawe						1. bardzo łatwe 
2. mało ciekawe						2. łatwe
3. średnio ciekawe						3. średnio trudne
4. bardzo ciekawe						4. trudne
5. wyjątkowo ciekawe					5. bardzo trudne 


Przydatność materiałów umieszczonych na platformie:
0. nie mam zdania/trudno powiedzieć
1. bardzo łatwe
2. łatwe
3. średnio trudne
4. trudne
5. bardzo trudne

Uwagi do przedstawionych materiałów (uwaga: proszę podać nazwę kursu/tematu przy każdej uwadze):

	




Uwagi do ćwiczeń, materiałów i zadań dodatkowych (uwaga: proszę podać nazwę kursu/tematu przy każdej uwadze):

	




Uwagi do tematyki zajęć (uwaga: proszę podać numer tematu przy każdej uwadze):

	




[bookmark: _Toc343244297]
Załącznik nr 2: Formularz opinii nauczyciela testującego Platformę 
e-learningową w ramach projektu: „Era Entera – e-learning dla młodzieży” 

Nazwa szkoły:………………………………………………………………………………

Imię i nazwisko nauczyciela:……………………………………………………………..

1. Czy korzystał Pan/i wcześniej z jakichś form e-nauczania prowadząc zajęcia dydaktyczne z młodzieżą? 
Tak 
Nie

2. Proszę opisać, w jakim zakresie korzystał Pan/i z platformy e-learningowej podczas realizacji zajęć dydaktycznych z młodzieżą:

	


	


	


	


	






3. Czy nawigacja na platformie była łatwa i intuicyjna? 
Tak 
Nie 
Jeżeli w pytaniu wybrał Pan/i „nie”, proszę uzasadnić wybór, podając, co sprawiło największą trudność w poruszaniu się po platformie: 
	


	


	


	


	







4. Czy szybkość działania platformy była wystarczająca do efektywnej pracy z nią? 
Tak 
Nie 


5. Proszę przedstawić uwagi dotyczące zamieszczonych treści (np. jakich zagadnień brakowało, czy treści były zgodne z oczekiwaniami, czy były wystarczające). 
	


	


	


	


	





6. Proszę przedstawić Pana/i uwagi dotyczące pracy na platformie. 
	


	


	


	


	





7. Proszę przedstawić Pana/i uwagi dotyczące prowadzenia internetowej formy kształcenia. 
	


	


	


	


	





8. Czy realizacja projektu w Pana/i szkole poprawiła jakości nauczania w niej?
Tak 
Nie

9. Czy zauważył Pan/i wzrost świadomości dotyczącej konieczności samokształcenia się przez młodzież uczestniczącą w projekcie? 
Tak 
Nie

10. Czy zauważył Pan/i wzrost wykorzystania nowoczesnych technologii informacyjnych (m.in. Internetu) przez młodzież uczestniczącą w projekcie podczas nauki w zakresie Pana/i przedmiotu bądź przygotowywania się do zajęć? 
Tak 
Nie

11. Czy dzięki udziałowi w projekcie wzrosła Pana/i śniadość dotycząca możliwości wykorzystania nowoczesnych technologii w procesie nauczania?
Tak 
Nie

Data:……………………….
    Dziękujemy


[bookmark: _Toc343244298]Załącznik nr 3: Ankieta dla ucznia: badanie poziomu wiedzy z zakresu tworzenie stron WWW


Imię Nazwisko …………………………………………………………………………… 
Klasa ……………………………………………………………………..……………………

								     
Badanie poziomu wiedzy z zakresu tworzenie stron WWW


1) Językiem umożliwiającym tworzenie stron WWW jest:
a) HTML, XHTML
b) Pascal
c) SQL

2) Za pomocą czego tworzymy  strony WWW?
a)  alfabetu morse’a
b) alfabetu greckiego
c) znaczników

3) Nagłówek w dokumencie HTML  znajduje się pomiędzy znacznikami?
a) <head>  i </head> 
b) <html> i  </html>
c) <body> i  </body>

4) Z jakiego znacznika należy skorzystać przy wpisaniu linii poziomej na stronie WWW?
a) linia pozioma
b) <hr />
c) <linia pozioma>

5) Koniec wiersza i przejście do następnej linii określa znacznik?
a)  <koniec wiersza>
b) <koniec linii>
c) <br  />


6) Znacznik <blockquote> pozwala ?
a) umieścić na stronie WWW dłuższy cytat,
b) blokować strony WWW,
c) usuwać strony WWW

7) Znacznik otwierający oraz zamykający definicje tabeli to?
a) <tr>, </tr>
b) <tb>,  </tb>
c) <table> i </table>

8) Jaki znacznik należy wykorzystać do określenia tytułu tabeli?
a) <caption>,  </caption>
b) <tytuł tabeli>
c) <tabela tytuł>

9) Polecenie list-style-image pozwala?
a) tworzyć listy
b) zastosować dowolny obrazek jako wyróżnik wykazu
c)tworzyć style

10) Kolor tła można zmienić za pomocą cechy?
a) background-color
b) kolor
c) barwa


[bookmark: _Toc343244299]Załącznik nr 4: Ankieta dla ucznia: badanie poziomu wiedzy z zakresu tworzenia prezentacji multimedialnej


Imię Nazwisko …………………………………………………………………………… 
Klasa …………………………………………………………………………..………………

						     
Badanie poziomu tworzenia prezentacji multimedialnej


1) Prezentację multimedialną możemy wykonać w:
a) Microsoft Power Point 
b) Excelu
c) WordArt

2) Prezentacja multimedialna to pokaz?
a)  za pomocą stron Word
b) za pomocą slajdów
c) za pomocą WordArt

3) Prezentacja multimedialna składa się?
a) z odpowiedniej ilości slajdów
b) filmów
c) tabelek

4) Szablony multimedialne to?
a) gotowy układ tematycznej prezentacji np. albumu ze zdjęciami w stylu
klasycznym 
b) linia pozioma
c) przybornik do kreślenia

5) Motyw multimedialny to?
a)  koniec wiersza
b) graficzne szablony zawierające dopasowane kolorystycznie i stylowo formaty czcionek
c) rysunek
6) Dodawanie tekstu w programie do tworzenia prezentacji multimedialnej odbywa się?
a) w klasyczny (jak w edytorach tekstowych),
b) wprowadzając w specjalnych polach tekstowych lub dodawać do elementów graficznych,
c) w komórkach arkusza kalkulacyjnego

7) Narzędzie do sprawdzania pisowni w Power Point znajduje się ?
a) w zakładce recenzje
b) w zakładce czcionka
c) zakładce tabele

8) Program Gimp służy do?
a) tworzenia i obróbki grafiki 
b) tworzenia arkusza kalkulacyjnego
c) edycji tekstu

9) Program Impress należy do grypy programów?
a) Microsoft Power Point
b) Open Office
c) edycji tekstu

10)  W pakiecie Open Office narzędziem służącym do rysowania jest?
a) OO Draw
b) Paint
c) wykonaj rysunek
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Załącznik nr 5: Ankieta dla ucznia: badanie poziomu wiedzy z zakresu: Nowoczesne technologie w Internecie


Imię Nazwisko …………………………………………………………………………… 
Klasa ……………………………………………………………………………….…………

								     
Nowoczesne technologie w Internecie

1) Przeglądarka internetowa to program komputerowy służący do?
a) do pobierania i wyświetlania stron WWW z serwerów internetowych 
b) do otwierania programu Excel
c) do otwierania programu WordArt

2) Czy Mozilla Firefox to?
a)  popularna przeglądarka internetowa
b) nazwa fast fooda
c) nazwa programu do edycji tekstu

3) Outlook Exspress to?
a) nazwa ekspresu Paryż-Moskwa
b) typowym klient poczty elektronicznej
c) nazwa firmy kurierskiej

4) Wyszukiwarka internetowa (ang. search engine) to program lub strona internetowa, 
której zadaniem jest ?
a) ułatwienie użytkownikom znalezienie informacji w sieci
b) dokonania zakupów 
c) wyszukaniem dobrego jedzenia

5) Google to?
a)  gogle, które zakłada narciarz 
b) wyszukiwarka internetowa
c) rysunek

6) Protokół FTP (File Transfer Protocol) służy do?
a) bezpiecznego transferu plików,
b) wprowadzając w specjalnych polach tekstowych lub dodawać do elementów graficznych,
c) program do tworzenia protokołów

7) Program File Zilla to?
a) program służący do obsługi FTP
b) program do haseł
c) zakładka tabel

8) Blog (od ang. weblog—sieciowy dziennik, pamiętnik) to?
a) rodzaj strony internetowej, na której  autor umieszcza datowane wpisy, wyświetlane kolejno, od najnowszych począwszy 
b) możliwość tworzenia arkusza kalkulacyjnego
c) możliwość rozmowy telefonicznej 

9) Serwis społecznościowy (inaczej: portal społecznościowy) to ?
a) rodzaj interaktywnych stron WWW, które są współtworzone przez sieci społeczne
b) serwis do kawy
c) serwer

10)  Skype jest to ?
a) komunikator internetowy, oparty na technologii peer-to-peer
b) serwis, który oferuje darmowy hosting
c) serwis friko



[bookmark: _Toc343244301]Załącznik nr 6: Formularz oceny zadowolenia

Imię i nazwisko:………………………………………………………………………..

Prosimy o ocenę, w skali 1 ÷ 5, (gdzie 5 to najwyższa nota) następujących elementów zajęć, zakreślając ocenę i dodając ewentualnie jej uzasadnienie. Opinie i uwagi będą cenną wskazówką podczas organizowania kolejnych zajęć. 

	1.
	Organizacja zajęć: (np. forma i rozkład zajęć, dostosowanie metod nauczania do potrzeb uczestników)
	1
	2
	3
	4
	5

	
	Uwagi
	

	
	



	2.
	Program zajęć: (np. zawartość merytoryczna, proporcje ilość zajęć teoretycznych i ćwiczeń praktycznych)
	1
	2
	3
	4
	5

	
	Uwagi:
	

	
	



	3.
	Kadra prowadząca zajęcia: (np. podejście do uczestnika, przygotowanie do zajęć)
	1
	2
	3
	4
	5

	
	Uwagi:
	

	
	



	4.
	Baza do zajęć i materiały dydaktyczne: (materiały szkoleniowe, podręczniki, opracowania, itp.)
	1
	2
	3
	4
	5

	
	Uwagi:
	

	
	



	5.
	W jakim stopniu udział w projekcie spełnił Twoje oczekiwania:
	1
	2
	3
	4
	5

	
	Uwagi:
	

	
	



	6.
	Czy uważasz, że taką formę zajęć należy kontynuować w przyszłości?
	tak
	
	nie
	

	
	Uwagi:
	

	
	





	7.
	Czy odczułeś/aś poprawę jakości nauczania w szkole?
	tak
	
	nie
	

	
	Uwagi:
	

	
	
	



	8.
	Czy uważasz, że nabyłeś/aś umiejętności związane z wykorzystaniem Internetu do nauki?
	tak
	
	nie
	

	
	Uwagi:
	

	
	



	9.
	Czy uważasz, że twoja wiedza dotycząca nowoczesnych technologii informacyjnych się zwiększyła?
	tak
	
	nie
	

	
	Uwagi:
	

	
	



	10.
	Czy twoja motywacja do dalszej nauki zwiększyła się?
	tak
	
	nie
	

	
	Uwagi:
	

	
	



	11.
	Czy uważasz, że udział w projekcie spowodował wzrost Twojego poczucia wartości?
	tak
	
	nie
	

	
	Uwagi:
	

	
	



	12.
	Czy chciałbyś/chciałabyś kontynuować naukę na kierunkach informatycznych?
	tak
	
	nie
	

	
	Uwagi:
	

	
	



Data: 				                                                                   Dziękujemy



tak	nie	4	9	tak	nie	8	5	tak	nie	11	2	nie mam zdania	nieciekawe	mało ciekawe	średnio ciekawe	bardzo ciekawe	wyjątkowo ciekawe	2	0	0	0	10	1	nie mam zdania	bardzo łatwe	łatwe	średnio trudne	trudne 	bardzo trudne	0	1	4	5	2	1	tak	nie	13	0	Szczecin	podstawy przedsięb.	matematyka	j. niemiecki	przedmioty zawodowe	j. polski	fizyka	93	89	83	2159	70	0	Świnoujście 	podstawy przedsięb.	matematyka	j. niemiecki	przedmioty zawodowe	j. polski	fizyka	1324	35	30	0	189	222	Trzebiatów	podstawy przedsięb.	matematyka	j. niemiecki	przedmioty zawodowe	j. polski	fizyka	214	498	10	0	0	0	I test	I grupa	II grupa	I grupa	II grupa	I grupa	II grupa	nowoczesne technologie w internecie	grafika prezentacyjna	tworzenie stron www	94	132	57	90	39	79	II test	I grupa	II grupa	I grupa	II grupa	I grupa	II grupa	nowoczesne technologie w internecie	grafika prezentacyjna	tworzenie stron www	124	136	80	109	62	92	III test	I grupa	II grupa	I grupa	II grupa	I grupa	II grupa	nowoczesne technologie w internecie	grafika prezentacyjna	tworzenie stron www	134	137	103	120	85	135	I test	I grupa	II grupa	I grupa	II grupa	I grupa	II grupa	nowoczesne technologie w internecie	grafika prezentacyjna	tworzenie stron www	124	132	98	105	75	83	II test	I grupa	II grupa	I grupa	II grupa	I grupa	II grupa	nowoczesne technologie w internecie	grafika prezentacyjna	tworzenie stron www	131	141	104	115	91	94	III test	I grupa	II grupa	I grupa	II grupa	I grupa	II grupa	nowoczesne technologie w internecie	grafika prezentacyjna	tworzenie stron www	146	148	115	138	118	121	I test	I grupa	II grupa	I grupa	II grupa	I grupa	II grupa	nowoczesne technologie w internecie	grafika prezentacyjna	tworzenie stron www	133	135	75	89	84	98	II test	I grupa	II grupa	I grupa	II grupa	I grupa	II grupa	nowoczesne technologie w internecie	grafika prezentacyjna	tworzenie stron www	139	142	86	97	98	115	III test	I grupa	II grupa	I grupa	II grupa	I grupa	II grupa	nowoczesne technologie w internecie	grafika prezentacyjna	tworzenie stron www	142	146	94	113	111	132	tak 	nie	11	2	tak	nie	43	2	tak	nie	44	1	0	0	4	5	76	0	2	6	22	60	0	0	4	20	66	0	2	12	26	50	tak	nie	42	3	tak	nie	13	0	tak	nie	13	0	tak	nie	44	1	tak	nie	42	3	tak	nie	36	9	tak	nie	34	11	37
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