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[bookmark: _Toc343206351]Uzasadnienie
Systematycznie zwiększa się liczba szkół, gospodarstw domowych i przedsiębiorstw wykorzystujących komputer już nie tylko do rozrywki, ale także jako źródło informacji, a wreszcie do nauki. Także e-learning staje się stopniowo coraz popularniejszy i coraz częściej powszechnie dystrybuowany, np. na płytkach CD wraz z podręcznikami szkolnymi, z gazetami czy poprzez Internet.
Nauczanie e-learningowe realizowane niezależnie od czasu i miejsca, przy wykorzystaniu komunikacji zdalnej z nauczycielem oraz materiałów dydaktycznych, dostępnych dzięki wprowadzeniu technologii informatycznych, internetowych, a także platform 
e-learningowych, wnosi w proces nauczania potencjał nowoczesnych i efektywnych metod realizacji procesu dydaktycznego dopasowanego do potrzeb współczesnego społeczeństwa informacyjnego, a szczególnie młodzieży.
Popularność nauki z wykorzystaniem komputera wśród młodzieży wiąże się z coraz popularniejszym i powszechniejszym dostępem do tego narzędzia. Odsetek osób korzystających z komputera regularnie, tj. co najmniej raz w tygodniu, systematycznie wzrastał na przestrzeni lat 2007–2011. Największy udział osób regularnie korzystających z komputera w całym badanym okresie odnotowywano wśród osób z najmłodszej grupy wiekowej objętej badaniem (16–24 lata), w której w 2011 r. odsetek regularnych użytkowników komputerów wyniósł prawie do 97%. Dostęp do Internetu ciągle się zwiększa, w 2011 posiadało go już 66,6% gospodarstw domowych. Zdecydowanie częściej dostęp do Internetu w domu posiadały gospodarstwa domowe z dziećmi (88,3%) niż bez dzieci[footnoteRef:1]. [1:  Na podst. opracowania Społeczeństwo informacyjne w Polsce. Wynik badań statystycznych z lat 2007–2011, praca zbiorowa pod kier. Dominika Rozkruta, Główny Urząd Statystyczny w Szczecinie, Informacje i opracowania statystyczne, Warszawa 2012, s. 93, 108.] 

Komputer i Internet stają się coraz powszechniejsze, dlatego warto uczyć wykorzystywania tego narzędzia w sposób stymulujący dalszy rozwój i samokształcenie. By mógł dotrzeć także do nowych potencjalnych użytkowników, warto minimalizować bariery w jego dostępności, związanej z ograniczeniami w infrastrukturze. Jednak już drugą najczęściej wskazywaną przyczyną nieposiadania Internetu w domu był brak odpowiednich umiejętności. Zmalał natomiast odsetek gospodarstw, dla których brak technicznej możliwości podłączenia był przyczyną braku Internetu w domu i w 2011 r. Wyniósł jedynie 2,4%[footnoteRef:2]. Przy coraz mniejszych ograniczeniach technicznych, warto rozwijać umiejętności użytkowania komputera w naszym społeczeństwie. [2:  Na podst. opracowania Społeczeństwo informacyjne w Polsce, op. cit., s. 99, 100, 102.] 

Często przyjmuje się, że e-learning to sposób przekazywania wiedzy oparty na mediach elektronicznych, jednak dopiero sam proces dydaktyczny decyduje o efekcie kształcenia. Stąd warto pamiętać, iż: e-learning to nowoczesny sposób interaktywnego budowania wiedzy trwałej wraz z kontrolą procesu kształcenia oraz koniecznością pozyskiwania informacji zwrotnej o przyswojonej wiedzy przez ucznia.
Jednak gotowe produkty tworzone w skali ogólnopolskiej w dużej mierze stanowią jedynie dopełnienie (ciekawostkę) w procesie nauczania. Istnieje potrzeba rozwijania produktów pozwalających na autorskie tworzenie materiałów i indywidualne kreowanie procesu nauczania z wykorzystaniem narzędzi e-learningowych.
Istnieje potrzeba popularyzowania i udostępniania narzędzi e-learningowych, które w sposób przystępny i zindywidualizowany będą stanowiły pomoc dla ucznia oraz wniosą cenny potencjał i wsparcie dla nauczyciela, w jak największej liczbie szkół w naszym kraju. Umożliwienie korzystania z gotowej multimedialnej biblioteki szkoleń jest rozwiązaniem niewystarczającym. Dopiero udostępnienie platformy e-learningowej stanowi narzędzie, które wspiera codzienną pracę ucznia z nauczycielem. Platforma e-learningowa może stanowić miejsce, gdzie nauczyciel umieszcza swoje materiały do zajęć, zadania do wykonania oraz opinie do przesłanych zadań ucznia. Jest pomocna w pracy ucznia zarówno na etapie zapoznawania się z materiałem, ćwiczeń, jak i powtarzania, czyli utrwalania materiału. Niezwykle cenne jest autorskie opracowanie zasobów platformy, które w sposób komplementarny i znacznie skuteczniejszy pozwala na realizację celów dydaktycznych.
Rozwój infrastruktury informatyczno-multimedialnej, przemiany społeczne, coraz większa mobilność społeczeństwa i jego globalizacja, jak również wszystkie konsekwencje związane z rozwojem społeczeństwa informacyjnego wpływają na zmianę stylu życia, także młodzieży. Celem współczesnego systemu edukacyjnego jest stworzenie efektywnych możliwości kształcenia i rozwoju młodzieży, a także całego społeczeństwa. Obecność nowoczesnych technologii w codziennym życiu wpływa znacząco na sposób odbierania informacji, a w konsekwencji także na edukację, na sposób uczenia się – formalny i nieformalny[footnoteRef:3]. [3:  M. Zając, Sea change – brytyjski sposób na gruntowną przemianę edukacji, E-mentor nr 1 (38) / 2011.] 

W nowym środowisku edukacyjnym zmieniają się role wszystkich biorących udział w procesie edukacyjnym. Młodzież we współczesnych warunkach uzyskuje wiele informacji, potrzebuje mistrza, który wskaże te właściwe kierunki. W warunkach coraz popularniejszej e-edukacji coraz ważniejsza staje się rola relacji mistrz – uczeń. Im bardziej dostrzegalna jest obecność technologii w procesie uczenia się, tym bardziej uczeń potrzebuje mistrza w osobie nauczyciela. Nauczyciel wspierany narzędziami e-learningowymi nie dostarcza już wiedzy w postaci suchej teorii – jego nowa rola polega na kierowaniu, doradzaniu, zachęcaniu, zmotywowaniu, moderowaniu pracy zespołowej. „Prawdziwy mistrz potrafi zrozumieć swoich uczniów i przemawiać tak, by być przez nich zrozumianym. Współczesny mistrz nie sprosta swojej roli, jeśli nie uwzględni realiów codziennego życia. Musi trafiać do uczniów za pomocą środków, których oni używają na co dzień, by wzmocnić oddziaływanie edukacyjne”[footnoteRef:4]. [4:  M. Zając, Sea change – brytyjski sposób na gruntowną przemianę edukacji, E-mentor nr 1 (38) / 2011.] 

[bookmark: _Toc343206352]Użyteczność
Projekt „Era Entera” pozwolił na opracowanie materiałów e-learningowych wspierających rozwój umiejętności użytkowania komputera oraz odpowiadających potrzebom i celom dydaktycznym z zakresu przedmiotów technologii informacyjnych: tworzenie stron WWW, grafika prezentacyjna, nowoczesne technologie w Internecie. Materiały e-learningowe pozwalają na zaprezentowanie problemów z różnych punktów widzenia, zespołowe oraz indywidualne poszukiwanie rozwiązań, jak również umożliwiają wspólną refleksję i ocenę wspólnych działań. A co najważniejsze projekt spowodował wdrożenie platformy e-learningowej dedykowanej szkołom zawodowym, często w obszarach pozazawodowych będącymi marginalizowanymi, wskazując im innowacyjny kierunek rozwoju. Potencjał, jaki wniósł to: swobodna dostępność uczniów do materiałów 
e-learningowych oraz testów samosprawdzających, co pozwala im na realizację indywidualnych celów szkoleniowych we własnym tempie i w dowolnym czasie, komunikacja zdalna: czat, forum oraz kalendarz motywujący do systematycznej pracy ucznia. Elementy te znacznie wzbogacają proces dydaktyczny realizowany w tych szkołach.
Produkt projektu Era Entera jest zgodny z opracowaną strategią wdrażania w zakresie celu głównego jak i grupy docelowej: nauczyciele i uczniowie Zasadniczych Szkół Zawodowych WZDZ w Szczecinie, Trzebiatowie, Świnoujściu.
W wyniku dotychczasowych prac realizowanych w ramach projektu został osiągnięty cel główny projektu, którym jest rozwój kompetencji kluczowych związanych z wykorzystaniem nowoczesnych technologii informacyjnych w kształceniu zawodowym przez 90 uczniów uczęszczających do Zasadniczych Szkół Zawodowych WZDZ w Szczecinie, Trzebiatowie, Świnoujściu w roku szkolnym 2011/2012 i 2012/2013. 
Wniosek ten wysunięto na podstawie przeprowadzonych badań (załączniki 1, 2, 3 i 4). Były to badania zrealizowane w listopadzie 2012 r.: badania eksperckie w formie wywiadu pogłębionego wśród dyrekcji, nauczycieli szkół zawodowych w Szczecinie, Trzebiatowie i Świnoujściu oraz badania ankietowe wśród uczniów tych szkół uczestniczących w zajęciach dodatkowych z technologii informacyjnych i innych przedmiotów, w których również wprowadzono elementy e-learningu, tj. przedsiębiorczości, języka niemieckiego, języka polskiego oraz matematyki.
Zebrane informacje potwierdzają także, iż zrealizowano również cele szczegółowe projektu:
· opracowanie i wdrożenie e-learningowego sposobu kształcenia;
· poprawa jakości nauczania w ZSZ WZDZ;
· zastosowanie innowacyjnych metod i form w uczeniu się;
· wzrost zainteresowania młodzieży technikami IT;
· wdrożenie nowych i innowacyjnych form uczenia;
· rozszerzenie oferty edukacyjnej;
· powstanie programu zajęć pozalekcyjnych z wykorzystaniem platformy 
e-learningowej obejmującego zagadnienia: tworzenie stron WWW, grafika prezentacyjna, nowoczesne technologie w Internecie.
Projekt Era Entera jest nowatorskim narzędziem zmieniającym proces dydaktyczny, dopasowując go do zmian adekwatnych do warunków współczesnego świata. Finalnym efektem zrealizowanego projektu jest zmiana modelu nauczania w ramach dodatkowego przedmiotu Technologie informacyjne w jednostkach edukacyjnych WZDZ, podniesienie poziomu kompetencji i wiedzy nauczycieli (metodologia, nowoczesne narzędzia), poprawa jakości w procesie dydaktycznym, podniesienie poziomu wiedzy i satysfakcji uczniów podczas uczenia się, a także podniesienie poziomu świadomości organizacyjnej, co spowoduje przewagę konkurencyjną na rynku edukacyjnym i możliwości dalszego rozwoju Wojewódzkiego Zakładu Doskonalenia Zawodowego. Jak również rozwój nauczycieli w zakresie kluczowych kompetencji związanych z wykorzystaniem nowoczesnych technologii informacyjnych (teleinformatycznych) w procesach dydaktycznych oraz rozwój i rozwinięcie zainteresowań uczniów Zasadniczych Szkół Zawodowych w Szczecinie, Trzebiatowie i Świnoujściu, z zakresu korzystania z narzędzi e-learningowych w procesie kształcenia i samokształcenia.
W ramach projektu został zrealizowany podstawowy operacyjny cel projektu, czyli realizacja procesu dydaktycznego w trybie nauczania komplementarnego (blended learning) dla 90 uczniów Zasadniczych Szkół Zawodowych w Szczecinie, Trzebiatowie i Świnoujściu w roku szkolnym 2011/2012 i 2012/2013 w zakresie trzech opracowanych przez Katedrę Efektywności Innowacji WZiEU US kursów (tworzenie stron WWW, grafika prezentacyjna, nowoczesne technologie w Internecie). 
W ramach wywiadu eksperckiego poznano dotychczasowe doświadczenia nauczycieli związane z e-learningiem oraz ich pogląd na tę metodę nauczania. Poza trzema nauczycielami, którzy korzystali z metod e-learningowych w roli osób uczących się, pozostali zdobywali teraz pierwsze bezpośrednie doświadczenia z e-learningiem. Nauczyciele potwierdzili, iż pomimo wcześniejszych oporów i obaw, dostrzegli korzyści wynikające z wdrożenia w ich szkole e-learningu.
W ramach projektu uruchomiono system informatyczny umożliwiający prowadzenie zajęć w trybie nauczania komplementarnego, wykorzystujący platformę e-learningową Moodle.
Pracownicy Uniwersytetu Szczecińskiego przeszkolili nauczycieli WZDZ z zakresu:
1) zarządzania i administracji szkoleniami na platformie e-learningowej Moodle;
2) wykorzystania platformy Moodle do prowadzenia trzech opracowanych przedmiotów;
3) wykorzystania platformy Moodle do tworzenia nowych treści dydaktycznych w ramach przedmiotów ogólnokształcących.
W ramach projektu „Era Entera” największą wartością dodaną jest pokonanie problemu, który stanowiła mentalność nauczycieli i uczniów. Nauczyciele obawiali się nowego narzędzia i trudności związanych z opracowywaniem materiałów, które mając postać trwałą, mogą podlegać weryfikacji przez osoby zewnętrzne. Jednak w ramach testów i prób przekonali się, jakie korzyści to przynosi w pracy z uczniem, a i w dalszej perspektywie stanowi ułatwienie w prowadzeniu lekcji i wskazywaniu uczniom materiału do opanowania i przećwiczenia. Niestety nowe podstawy programowe wymuszają zmiany w materiale przekazywanym uczniom, co niosło z sobą duże obawy i dodatkową pracę. Jednak jest to także okazja do opracowania nowej formuły lekcji uwzględniającą nowe narzędzie, jakim jest dla nich platforma e-learningowa. Uczniowie, często korzystający z komputera w celach rozrywkowych, bardzo szybko docenili wykorzystanie tego narzędzie w nauce, traktując je jako duże uatrakcyjnienie lekcji i samodzielnej nauki. Ta forma okazała się dla nich bardzo pomocna i przydatna.
[bookmark: _Toc343206353]Skuteczność
Przeprowadzone badania eksperckie potwierdziły, iż realizowany projekt można uznać za rozwojowy i satysfakcjonujący, gdyż okazał się skuteczny w następujących obszarach:
· wzrost świadomości kadry nauczycielskiej o możliwościach wykorzystania nowoczesnych technologii w procesie nauczania;
· poprawa wyników nauczania z zakresu technologii informacyjnych młodzieży;
· wzbudzenie konieczności samokształcenia wśród młodzieży;
· wzrost zainteresowania informatyką i dalszym kształceniem się w tym kierunku.
W zakładanych w strategii obszarach projekt okazał się poprawnie opracowany i adekwatny do potrzeb. Powinien spełniać oczekiwania kolejnych uczniów i nauczycieli oraz przynieść lepsze efekty dydaktyczne niż dotychczasowe narzędzia i metody nauczania. Prace testowe zostały przeprowadzone prawidłowo, z dużym zaangażowaniem nauczycieli, którzy udoskonalili materiał dydaktyczny e-learningowy. 
Jedynie w obszarze wzrostu współpracy międzyszkolnej powstały dopiero pierwsze próby współpracy między nauczycielami technologii informacyjnych trzech partnerskich szkół zawodowych ze Szczecina, Świnoujścia i Trzebiatowa. Każdy z nauczycieli dokonał autorskiej weryfikacji opracowanych materiałów e-learningowych z dodatkowych przedmiotów realizowanych w ramach projektu Era Entera. Jednak nie nastąpiła wymiana opracowanych materiałów, nie są one współdzielone. Tym samym jest potrzeba opracowania procedur komunikacji oraz opracowanie zasad współpracy.
Nauczyciele potwierdzili, iż w wyniku projektu (szkolenia i własne prób) opanowali skutecznie w stopniu podstawowym obsługę platformy e-learningowej. Jak dotąd raczej nie korzystali z „Praktycznego przewodnika po Moodle” z uwagi na jego formułę (prezentacja w formie animacji przygotowanej we flashu). Nauczyciele preferują wersję dostępną nie tylko na ekranie monitora, ale także w formie papierowej (możliwy wydruk).
Zrealizowany projekt „Era Entera” wpłynął na poprawę umiejętności obsługi komputera w zakresie: tworzenie stron WWW, grafika prezentacyjna, nowoczesne technologie w Internecie. Stwierdzono to na podstawie wniosków z ankiet przyrostu wiedzy przed i po szkoleniu przekazanych przez realizatora projektu, na podstawie opinii nauczycieli oraz samych uczniów. Wszyscy są zgodni, iż projekt ten wpłynął na skuteczne zdobycie wiedzy oraz opanowanie podstawowych umiejętności z tych zagadnień.
Z uwagi na zwiększoną dostępność do laboratoriów komputerowych oraz zakup rzutników multimedialnych zarówno dyrekcja, nauczyciele, jak i uczniowie z badanych szkół zawodowych stwierdzili, iż nastąpiła poprawa jakości nauczania w ich szkołach. Jednak poprawa jakości nauczania zostanie zweryfikowana w dalszej perspektywie czasu, gdyż jest to proces długotrwały.
W dużej mierze udało się odnieść sukces w rozwiązaniu jednego z najważniejszych problemów, który polegał na mentalnym i organizacyjnym przywiązaniu nauczycieli oraz struktur edukacyjnych do tradycyjnego sposobu realizacji procesów dydaktycznych. Problem dotyczył przede wszystkim tych nauczycieli, którzy w naturalny sposób nie opanowali podstawowych narzędzi teleinformatycznych i nie znajdują potrzeby ich wykorzystania. W związku z tym wykonawcy projektu wraz partnerem stwierdzili konieczność pogłębionych, szkoleń i treningów na płaszczyźnie metodologicznej, merytorycznej, informatycznej oraz ekonomiczno-organizacyjnej, które przeprowadzono. Nauczyciele potwierdzają skuteczność zrealizowanych szkoleń oraz cenne wsparcie partnera. Są oni mocno zainteresowani wykorzystaniem nowoczesnych technologii teleinformatycznych w nauczaniu oraz potwierdzili, iż projekt „Era Entera” spełnił ich oczekiwania.
Potwierdzono zasadność wyboru trzech zakresów treści dydaktycznych (tworzenie stron WWW, grafika prezentacyjna, nowoczesne technologie w Internecie) jako pierwszych do zrealizowania w projekcie, jak również zasadność wyboru metodologii nauczania w trybie mieszanym (blended learning), z zastrzeżeniem, iż w przyszłości należy także poszukiwać rozwiązań e-learningowych.
Rezultaty twarde projektu:
· zrekrutowanie i przeszkolenie 90 uczniów (w tym min. 40% dziewcząt), którzy nabędą umiejętności wykorzystania technologii informacyjnych w praktyce;
· 4 nauczycieli technologii informacyjnych nabędzie umiejętności realizacji zajęć dydaktycznych w formie e-learningowej;
· realizacja 180 godz. Zajęć dodatkowych w pracowni komputerowej (10 godzin x 3 zagadnienia x 3 szkoły x 2 lata szkolne);
· realizacja 360 godzin zajęć indywidualnych przez uczniów (20 godz. pracy indywidualnej x 3 zagadnienia x szkoły x 2 lata szkolne);
· opracowane programy trzech szkoleń w formie e-learningowej.
W wyniku projektu nastąpiło podniesienie kompetencji informatycznych młodzieży uczestniczącej w projekcie – u min. 90% uczniów wzrośnie poziom wiedzy – test kompetencji na początku i po zakończeniu udziału w zajęciach przeprowadzony przez wykonawców projektu.
Poniżej przedstawiono wyniki uzyskane przez młodzież zgodnie z metodą Kirckpatricka rozwiązując testy przed, w trakcie i po zajęciach. Każdy test składał się z 10 pytań, pozwalając na uzyskanie maksymalnej liczby 150 punktów.
[bookmark: _Toc343038358]Tabela 1: Testy badające zmiany poziomu wiedzy uczniów przeprowadzone w WZDZ w Szczecinie.
	 Kurs
	 
	I test
	II test
	III test

	nowoczesne technologie w Internecie
	I grupa
	94
	124
	134

	
	II grupa
	132
	136
	137

	grafika prezentacyjna
	I grupa
	57
	80
	103

	
	II grupa
	90
	109
	120

	tworzenie stron www
	I grupa
	39
	62
	85

	
	II grupa
	79
	92
	135


Źródło: Opracowanie na podstawie danych dostarczonych przez wykonawców projektu w listopadzie 2012.
[bookmark: _Toc343038359]Tabela 2: Testy badające zmiany poziomu wiedzy uczniów przeprowadzone w WZDZ w Trzebiatowie.
	 
	 
	I test
	II test
	III test

	nowoczesne technologie w internecie
	I grupa
	124
	131
	146

	
	II grupa
	132
	141
	148

	grafika prezentacyjna
	I grupa
	98
	104
	115

	
	II grupa
	105
	115
	138

	tworzenie stron www
	I grupa
	75
	91
	118

	
	II grupa
	83
	94
	121


Źródło: Opracowanie na podstawie danych dostarczonych przez wykonawców projektu w listopadzie 2012.
[bookmark: _Toc343038360]Tabela 3: Testy badające zmiany poziomu wiedzy uczniów przeprowadzone w WZDZ w Świnoujściu.
	 
	 
	I test
	II test
	III test

	nowoczesne technologie w internecie
	I grupa
	133
	139
	142

	
	II grupa
	135
	142
	146

	grafika prezentacyjna
	I grupa
	75
	86
	94

	
	II grupa
	89
	97
	113

	tworzenie stron www
	I grupa
	84
	98
	111

	
	II grupa
	98
	115
	132


Źródło: Opracowanie na podstawie danych dostarczonych przez wykonawców projektu w listopadzie 2012.
Liczba uczniów deklarujących chęć kontynuacji kształcenia w kierunkach informatycznych – 67 % uczestników projektu – ankieta wypełniana przez uczniów w ramach badań ewaluatora, a 22% badanych uczniów nie jest zdecydowanych. 
[bookmark: _Toc343038361]Tabela 4: Liczba lekcji przedmiotów ogólnokształcących zamieszczonych na platformie MOODLE 
	 Nazwa przedmiotu
	Szkoła zawodowa
	Liczba lekcji

	 
	Szczecin
	Świnoujście 
	Trzebiatów
	suma

	Podstawy przedsiębiorczości
	16
	11
	6
	33

	Matematyka
	5
	5
	3
	13

	J. niemiecki
	12
	12
	3
	27

	przedmioty zawodowe
	62
	0
	0
	62

	J. polski
	12
	10
	0
	22

	Fizyka
	0
	10
	0
	10

	Suma
	107
	48
	12
	167


Źródło: Opracowanie na podstawie danych dostarczonych przez wykonawców projektu w listopadzie 2012.
Liczba przedmiotów, w ramach których zostały opracowane autorskie materiały dydaktyczne przez nauczycieli trzech szkół WZDZ – do pojedynczych lekcji 167 przedmiotów – opracowane materiały z zakresu przedsiębiorczości, matematyki, języka obcego, przedmiotów technicznych.
Uczniowie oceniali materiały dydaktyczne z kursów realizowanych w ramach dodatkowych lekcji z „Technologii informacyjne” opracowane w ramach projektu „Era Entera”:
1. Podobały się.
2. Przydatne i użyteczne.
3. Interesujące.
4. Ułatwiły zrozumienie lekcji.
5. Poprawiły jakość nauczania.
[bookmark: _Toc343038333]Rysunek 1: Ocena uczniów dotycząca zajęć z kursów realizowanych w ramach Ery Entera.

Źródło: Opracowanie własne na podstawie badań ankietowych przeprowadzonych przez ewaluatora wśród uczniów z Zasadniczej Szkoły Zawodowej WZDZ w Szczecinie, Świnoujściu oraz Trzebiatowie w listopadzie 2012.

Natomiast bardzo niskie oceny nadano opiniom, iż materiały są:
1. Skomplikowane.
2. Nudne
3. Niepotrzebne.
Uczniowie bardzo pozytywnie ocenili materiały e-learningowe.
W ramach projektu „Era Entera” nauczyciele technologii informacyjnych i innych przedmiotów z trzech szkół zawodowych ukończyli szkolenia z obsługi platformy prowadzonych przez pracowników Uniwersytetu Szczecińskiego. Uzyskali w ten sposób podstawową wiedzę i umiejętności dotyczące obsługi platformy, pozwalające na skuteczne ich wykorzystywanie, a administratorom – na zakładanie i weryfikację kont użytkowników. W dalszym etapie w zajęciach prowadzonych przez nauczycieli technologii informacyjnych uczestniczyli wytypowani przez nich uczniowie z Zasadniczej Szkoły Zawodowej WZDZ w Szczecinie, Świnoujściu oraz Trzebiatowie. 
Projekt adresowany do tej grupy pozwolił rozwinąć się szkołom, awansował uczniów ze szkół zawodowych oraz dał szansę nauczycielom oswoić się i zapoznać z potencjałem e-learningu.
Produkt będący efektem projektu wydaje się być prosty w obsłudze i łatwy do udostępniania. Przy dopracowaniu zasad przekazywania materiałów wydaje się być także możliwy do wdrożenia w wielu szkołach zasadniczych. Jedynym warunkiem jest dostęp do komputera i Internetu. Platforma e-learningowa, na której przygotowane są materiały dydaktyczne, nie wymaga znaczącego zaawansowania technologicznego i specjalnego sprzętu oraz nie jest trudna w obsłudze. Może być obsługiwana przez administratora sieci w danej placówce, udostępniana wielu użytkownikom. Prace bieżące mogą być, po zapoznaniu się z przewodnikami użytkownika, realizowane przez nauczycieli i uczniów.
[bookmark: _Toc343206354]Trwałość
Potrzeba wprowadzenia tego produkty na polski rynek edukacyjny szczególnie wśród szkół zasadniczych jest ciągle bardzo aktualna. Obecnie tego typu działania są prowadzone raczej na wyższych uczelniach niż w szkołach zawodowych. Wynika to między innymi z oporów mentalnych nauczycieli i dyrekcji szkół, które należy zmieniać, zapoznając ich z potencjałem tych narzędzi oraz z ograniczeń technicznych, bowiem brakuje nowoczesnych środków technicznych (sprzęt, multimedia), czasowych i personalnych, z którymi borykają się polskie szkoły. Nauczyciele sami musza się nauczyć stosowania innowacyjnych, aktywizujących metod pracy z uczniem. W całkiem bliskiej perspektywie czasu wydaje się to nieuniknione. Projekt Era Entera stwarza taką możliwość.
Badania eksperckie potwierdziły trwałość produktu finalnego Era Entera ze wskazaniem na potrzebę jego dalszego rozwoju. Przełamane bariery mentalne i organizacyjne oraz zdobyte – wiedza, umiejętności oraz doświadczenie, zarówno dyrekcji, nauczycieli, jak i młodzieży, potwierdzają założenia związane z trwałością, chcą w przyszłości wykorzystywać przygotowane narzędzie, jakim jest platforma e-learningowa, jej zasoby oraz infrastruktura. Projekt uzyskał w kuratorium status programu innowacyjnego, co dodatkowo potwierdza jego nowatorski wkład. 
Trwałość projektu zostanie osiągnięta w formie produktu finalnego, który obejmuje:
· utworzoną platformę e-learningową;
· utworzone podstawy do budowania centrum e-learningowego przy ZSZ WZDZ;
· zorganizowany system do realizacji zajęć e-learningowych w ZSZ WZDZ;
· umieszczone materiały dydaktyczne na platformie e-learningowej;
W ramach projektu powstanie produkt stanowiący: program zajęć pozalekcyjnych z wykorzystaniem platformy e-learningowej obejmujący zagadnienia: tworzenie stron WWW, grafika prezentacyjna, nowoczesne technologie w Internecie. Wskazane zagadnienia w wersji elektronicznej z materiałami dydaktycznymi zamieszczone są na platformie 
e-learningowej. W skład produktu wchodzić będą cztery przewodniki zawierające procedury wdrożenia modelu nauczania w szkołach oraz sposoby użytkowania i pracy z platformą:
· przewodnik dla dyrektora szkoły (zawierający m.in. opis projektu, cele, harmonogram i budżet wdrażania rozwiązań e-learningowych w szkole, wymagania techniczne, metodologię);
· przewodnik dla administratora platformy Moodle (zwierający m.in. specyfikację wymogów technicznych, oprogramowania, instalacji i uruchomienia platformy Modle);
· przewodnik dla nauczyciela (zawierający m.in. teoretyczny wstęp do zagadnień e-learningu, opis projektu przedmiotu, informacje o obsłudze platformy Moodle, sposoby implementacji treści dydaktycznych na platformie Moodle na przykładzie przedmiotu wzorcowego, dokonywanie ewaluacji przedmiotu);
· przewodnik dla ucznia (zawierający m.in. opis obsługi platformy Moodle, założeń merytorycznych pracy z platformą).
Nauczyciele i ich uczniowie uczestniczący w projekcie „Era Entera” dysponują nowatorskim narzędziem pozwalającym na przekazywanie wiedzy w sposób atrakcyjniejszy, dzięki wykorzystaniu narzędzi teleinformatycznych oraz tablicy multimedialnej. Uczniowie otrzymują materiał zawierający teorię popartą przykładami, gotowymi propozycjami instrukcji czynności informatycznych oraz testami samosprawdzającymi. Materiały te umożliwiają wielokrotne wykorzystanie poszczególnych treści dydaktycznych oraz zapewniają uczniom stały dostęp do jednorodnych materiałów, a uczniom nieobecnym na lekcjach pozwalają na dotrzymanie tempa nauki całej grupy.
Jednym z możliwych rozwiązań jest wprowadzenie strefy nauczycieli podzielonej na sekcje – przedmioty. W takiej strefie nauczyciele przedmiotowi mogliby budować wspólną bibliotekę zasobów e-learningowych, umieszczać swoje materiały, jakie są gotowi przekazać innym nauczycielom. Z tej strefy również możliwe powinno być pobieranie zasobów do projektowania indywidualnych materiałów e-learningowych. Działania te muszą zostać oprawione odpowiednimi zasadami, które uwzględnią również prawa autorskie. Strefa nauczycieli może stanowić bazę do uzyskania wartości dodanej projektu: zacieśnienie współpracy uczniów z różnych regionów województwa, wymiana doświadczeń, wzajemne wsparcie, wspólna nauka, doskonalenie pracowników dydaktycznych w kierunku wykorzystania nowoczesnych narzędzi edukacyjnych i komunikacyjnych.
Materiał e-learningowy dostarczony w ramach projektu „Era Entera” stanowi trzon zajęć, jakie są realizowane w formie blended learning. Materiał e-learningowy można wykorzystać na zajęciach lub pozwolić uczniom w oparciu na nim przygotowywać się do zajęć. Na lekcji niektóre elementy materiałów e-learningowych można prezentować na tablicach multimedialnych lub na komputerach w laboratoriach. Dodatkowym założeniem jest, by zasoby e-learningowe były wykorzystywane przez ucznia w domu i pozwalały na powtórzenie, utrwalenie oraz na przemyślenie tematu omówionego na lekcji z nauczycielem. Lekcje tradycyjne powiązane z zasobami e-learningowymi stają się dużo bardziej atrakcyjne i efektywne.
Nauka realizowana zdalnie różni się od tradycyjnych warunków edukacyjnych i stawia uczestników procesu w nowych warunkach i w nowych rolach. Od nauczyciela wymaga się koordynowania, kierowania i kontrolowania procesu nauczania i pracy ucznia z materiałami e-learningowymi. Lekcje tradycyjne nie muszą obejmować w tym samym stopniu przekazywania teorii zawartej w materiałach e-learningowych, jedynie podsumowań zawartych treści e-learningowych oraz mogą mieć charakter warsztatów wspierających praktyczne umiejętności uczniów. Realizowany w ten sposób proces nauczania może mieć charakter indywidualny, a zdobyte i wyćwiczone umiejętności mogą być wykorzystywane przez uczniów w praktyce.
W przypadku współpracy opartej na materiale upowszechnianym przez sieć następuje zwiększenie wysiłku związanego z koordynowaniem. Dlatego materiał przekazywany za pomocą technologii internetowej musi nieść z sobą potencjał pozwalający na swobodne dysponowanie nim, być dopasowany do potrzeb odbiorców – oraz każdy nauczyciel musi się z nim identyfikować.
Jedną z głównych zalet szkoleń e-learningowych jest dostęp do materiałów dydaktycznych w dowolnym miejscu i czasie za pomocą komputera i połączenia internetowego. Dzięki platformie e-learningowej zarówno nauczyciele, jak i uczniowie mają stały dostęp do następujących materiałów e-learningowych:
· graficzne, animowane przewodniki (tzw. tutoriale) obrazujące poszczególne zagadnienia dotyczące określonego fragmentu wiedzy;
· tekstowe i graficzne przewodniki w postaci plików elektronicznych (PDF, DOC, DOCX, HTML, PPT) zawierające szczegółowy materiał dydaktyczny do poszczególnych lekcji;
· słownik pojęć, redagowany i uzupełniany przez uczniów i nadzorowany przez nauczyciela w trakcie trwania przedmiotu;
· przykładowe zadania oraz zadania do realizacji w domu w postaci odpowiednich plików elektronicznych (np. htm i html dla przedmiotu „Tworzenie stron WWW”);
· możliwość wymiany poglądów w asynchronicznej komunikacji z nauczycielem oraz innymi uczniami poprzez forum przedmiotu;
· wyniki quizów i testów przeprowadzonych w trakcie zajęć oraz podczas pracy domowej.
Badania eksperckie przeprowadzone w szkołach zawodowych potwierdziły chęć wykorzystywania przygotowanych zasobów. Zarówno dyrekcja, jak i nauczyciele stwierdzili, iż jest to „cenna nauka na przyszłość, którą chętnie będą kontynuować”. Niezwykle przydatne będzie wsparcie metodologiczne na etapie tworzenia przez nauczycieli materiałów e-learningowych, stanowiących zasoby przygotowanej platformy.
Efektywność projektu jest trudna do określenia zwłaszcza, gdy rezultaty w zmianie mentalności oraz w urozmaiconym sposobie pracy nauczycieli i uczniów, mogą mieć charakter perspektywiczny i długookresowy. Efekty wdrożenia tego typu projektów mogą mieć wpływ na dalszy sposób funkcjonowania tych uczniów w naszym społeczeństwie. Rozwój technologii informacyjnych jest już faktem i ważne jest by jak największa grupa młodzieży była do tego przygotowana. Obojętne na te zmiany nie powinny zostawać szkoły i ich nauczyciele, muszą dopasowywać się do zmian zachodzących w naszym społeczeństwie. Jest to już nieuchronne zjawisko. Efekty udziału w tego typu projektach powinny zostać zaliczone do tych budujących potencjał naszego społeczeństwa.
Ważne jest, że wdrożenie przygotowanego i przetestowanego projektu nie wiąże się z ponoszeniem znaczących nakładów finansowych i czasowych. Może być przy minimalnym zaangażowaniu realizowane i dostępne dla większości szkół zawodowych w Polsce. Warunkiem jest przełamanie barier mentalnych dyrekcji i nauczycieli.
[bookmark: _Toc342558067][bookmark: _Toc343206355]Analiza materiałów e-learningowych
Na podstawie informacji uzyskanych podczas czterech spotkań z nauczycielami WZDZ i pracownikami WZiEU US dokonano analizy programu nauczania z zakresu technik informatycznych (szczegółowe określenie treści dydaktycznych, wybór metodologii), sposobów wykorzystywania i znajomości użytkowania platformy e-learningowej oraz analizy możliwości, celów i przydatności dla pozostałych przedmiotów ogólnokształcących. 
Nauczyciele technologii informacyjnych w szkołach zawodowych w Szczecinie, Trzebiatowie i Świnoujściu zrealizowali zajęcia dodatkowe w laboratoriach komputerowych z grupami wybranych przez siebie 15 uczniów (2 edycje), w sumie 90 uczniów. W tym celu opracowano program szkolenia w zakresie kursów: tworzenie stron WWW, grafika prezentacyjna, nowoczesne technologie w Internecie, wraz z elektronicznymi i tradycyjnymi materiałami dydaktycznymi.
Na potrzeby kursów opracowano materiały dydaktyczne, które obejmują zasady użytkowania konkretnego oprogramowania. Materiały mają charakter instruktażowy: print screeny połączone z komentarzem, pozwalające na wykonanie działań krok po kroku. W opracowanych materiałach dydaktycznych brak jest celu i podsumowania lekcji, co w kontekście metodologicznym wymaga uzupełnienia. Materiały opracowane w formie pdf pozwalają na samodzielną pracę ucznia zarówno na lekcji, jak i w domu. Jednak ich graficzna postać ma formę niekoniecznie pozwalającą na prezentowanie materiałów podczas lekcji. Korzystniejsze byłoby wykorzystanie formuły Power Pointa, którego projekt graficzny mógłby być znacznie atrakcyjniejszy i mógłby stanowić materiał do prezentowania przez nauczyciela w trakcie lekcji.
Do poszczególnych tematów każdego z trzech kursów opracowano także testy samosprawdzające, które są udostępnione jako wejściówki, z możliwością jednokrotnego podejścia. Wejściówki pozwalają utrwalić materiał z poprzedniego tematu. Jednak podział materiału na tematy nie wymusza potrzeby kolejnego ich przerabiania. Nauczyciele wybierają tematy i ich kolejność, dopasowując obszary pracy i ich intensywność do potrzeb kolejnych grup. Przy indywidualnym projektowaniu kolejności tematów korzystniejsze byłoby zamienienie wejściówek w tzw. Wyjściówki, czyli testy o charakterze powtarzająco-utrwalającym na zakończenie każdego tematu. Wówczas testy samosprawdzające powinny zostać przeniesione do ostatniego etapu pracy nad danym tematem.
W ramach każdego tematu opracowano także propozycje zestawu (najczęściej trzech) ćwiczeń. Wykonane zadania uczeń może przesyłać przez platformę nauczycielom. Harmonogram prac może być usystematyzowany poprzez kalendarz. Komunikacja może być wspierana w formie czatów i forum w komunikacji pozaszkolnej. Dotychczas narzędzia te nie były przez nauczycieli wykorzystywane. Wiąże się to ze specyfiką szkół, w których uczniowie mało pracują w domu.
Na podstawie przeprowadzonych badań ankietowych w listopadzie wśród 27 uczniów, uczęszczających na lekcje realizowane w ramach Ery Entera w Szczecinie, Świnoujściu i Trzebiatowie, dokonano oceny przydatności poszczególnych kursów. Zebrane dane zostały skonsolidowane, a ich najważniejsze obszary dotyczyły oceny przydatności elementów kursów Ery Entera oraz oceny procesu nauczania realizowanego z wykorzystaniem metody e-learning kursów Ery Entera. Wyniki badań pozwoliły na wyznaczenie średniej nadanej oceny oraz najczęściej nadawanej oceny, przy czym skala ocen (5 – najbardziej, 4 – bardzo, 3 – umiarkowany, 2 – słabo, 1 – najmniej, 0 – trudno powiedzieć) zobrazowano na wykresach.
[bookmark: _Toc343038334]Rysunek 2: Ocena przydatności elementów kursów Era Entera nadana przez uczniów 
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Źródło: Opracowanie własne na podstawie badań ankietowych przeprowadzonych przez ewaluatora wśród uczniów z Zasadniczej Szkoły Zawodowej WZDZ w Szczecinie, Świnoujściu oraz Trzebiatowie w listopadzie 2012.
W wyniku badań okazało się, że uczniowie doceniają wejściówki – testy/quizy (średnia ocen – 4,19, dominanta – 5), materiały dydaktyczne (średnia ocen – 3,96, dominanta – 4), (średnia ocen – 3,85, dominanta – 5), zadania domowe (średnia ocen – 3,85, dominanta – 5). Znacznie gorsze oceny otrzymały następujące funkcjonalności platformy: czat (średnia ocen – 2,85, dominanta – 3) oraz kalendarz (średnia ocen – 2,71, dominanta – 3).
Ważnym elementem badania była ocena uczniów nauki realizowanej z wykorzystaniem metody e-learning kursów Ery Entera. Opinie uczniów są bardzo pozytywne i potwierdzają ich pozytywny odbiór projektu.
[bookmark: _Toc343038335]Rysunek 3: Ocena uczniów procesu nauczania realizowanego z wykorzystaniem metody e-learning kursów Ery Entera
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Źródło: Opracowanie własne na podstawie badań ankietowych przeprowadzonych przez ewaluatora wśród uczniów z Zasadniczej Szkoły Zawodowej WZDZ w Szczecinie, Świnoujściu oraz Trzebiatowie w listopadzie 2012.
Na pytania związane z oczekiwaniami uczniowie odpowiadali, nadając wysokie oceny. Jest to bardzo budujące i potwierdzające zasadność projektu oraz dobranie właściwej grupy docelowej.
· Czy podobały Ci się zajęcia z tego przedmiotu? (średnia ocen – 4,27, dominanta – 5)
· Czy podobały Ci się materiały dydaktyczne z tego przedmiotu? (średnia ocen – 4,13, dominanta – 4)
· Czy przydatne były testy z tego przedmiotu? (średnia ocen – 4,11, dominanta – 4)
· Czy chcesz kontynuować naukę tą metodą? (średnia ocen – 4,04, dominanta – 5)
· Czy zdobyłeś/aś wiedzę i umiejętności z tego przedmiotu? (średnia ocen – 4,01, dominanta – 4)
· Czy wykorzystasz zdobyte umiejętności w praktyce? (średnia ocen – 3,81, dominanta – 4) 
· Czy chcesz kontynuować naukę w tym obszarze? (średnia ocen – 3,78, dominanta – 4)

Nauczyciele wykorzystujący opracowane materiały dydaktyczne nie dokonywali zmian w zakresie ćwiczeń i zadań domowych. Jednak każdy z nich opracował jeden z kursów, tak by jeszcze bardziej dopasować je do potrzeb swojego postrzegania tematu, ale też, by uwzględnić swoje doświadczenia z pracy z tym materiałem, a w szczególności opinie i potrzeby zaobserwowane u uczniów pierwszej edycji.
Dzięki szkoleniom zrealizowanym w Szczecinie przez Uniwersytet Szczeciński nauczyciele przetarli swoje pierwsze szlaki w obsłudze platformy e-learningowej, korzystając z materiałów i zadań tam umieszczonych. Był to pierwszy etap do połączenia zasobów e-learningowych z tradycyjnym procesem nauczania.
Materiały dydaktyczne przez nauczycieli są oceniane jako zróżnicowane. W ofercie kursu znajdują się tematy łatwiejsze i trudniejsze. Pozwala to stworzyć taki tok nauczania, który będzie dopasowany do zróżnicowanych grup. Umożliwia szersze wykorzystanie materiałów e-learningowych, co czyni je bardziej wartościowymi. 
Każdy z trzech nauczycieli opracował autorską wersję materiałów e-learningowych do jednego z kursów. Należy jednak opracować zestawy testów do zmodyfikowanych wersji materiałów oraz odpowiednio oznaczyć współautorstwo nauczycieli (wydanie II autor). 
Cenne byłoby wsparcie nauczycieli w zakresie wykorzystywania metod e-learningowych, a szczególnie narzędzi komunikacyjnych oraz budowania materiałów e-learningowych. Warto przypomnieć podstawowe założenia związane z ogólną strukturą materiałów e-learningowych:
· wprowadzenie – opis tematu;
· cel;
· kontent – zawartość informacyjna i grafiki;
· podsumowanie.
Materiały e-learningowe muszą być opracowywane z zachowaniem wysokiej jakości merytorycznej i dydaktycznej w zakresie przekazywanej wiedzy, wyrażonej w zbliżonej objętości dla danego tematu lekcji. Należy pamiętać, żeby przekazywane informacje były zrozumiałe dla osoby uczącej się za pośrednictwem e-learningu. Konieczne jest określenie sposobu realizacji zamierzonego celu dydaktycznego oraz wskazanie, które informacje muszą być przekazane bezpośrednio w formie multimedialnego wykładu, a po które można odesłać osobę uczącą się do literatury, stron WWW lub do innych przedmiotów. Ważne, by przygotowanie kontentu e-learningowego nastąpiło z uwzględnieniem form przekazu, zależnych od specyfiki materiału, takich jak: opis tekstowy do samodzielnego przeczytania, elementy graficzne, opracowanie przykładów ilustrujących poruszoną problematykę.
Tworząc szkolenia e-learningowe, wykorzystuje się często kompleksowe podejście Roberta M. Gagne’a, wg którego efektywne szkolenie powinno zawierać dziewięć elementów, do których zaliczają się:
1. Poinformowanie słuchaczy o celach – za pośrednictwem ekranu zawierającego listę lub mapę celów szkolenia.
2. Zwrócenie uwagi ucznia – poprzez użycie metafor, zaprezentowanie faktów i ciekawostek w materiałach dydaktycznych.
3. Wspomaganie procesu przekazywanej wiedzy i jej redundacji – poprzez wykorzystanie wiedzy z poprzednich ekranów w celu wprowadzenia nowych zagadnień i utrwalenia już przedstawionych.
4. Przedstawienie treści merytorycznych – za pośrednictwem poszczególnych modułów, sekcji i ekranów w postaci tekstu, grafiki, animacji, tabel i schematów.
5. Umożliwienie przećwiczenia zdobytych umiejętności i sprawdzenia wiedzy – za pomocą testów samokontrolujących, zadań, case study.
6. Motywowanie uczestników – poprzez interakcje, testy samokontrolujące dające informacje zwrotne, zadania grupowe i wspieranie integracji w grupie.
7. Sprawdzenie zdobytych umiejętności – za pośrednictwem symulacji rzeczywistej sytuacji wymagającej od ucznia podjęcia decyzji oraz poprzez quizy, testy i gry.
8. Zapewnienie opieki i poradnictwa w czasie nauki – poprzez wskazówki i system pomocy oraz wspieranie motywacji uczestników.
9. Zastosowanie interakcji i sprzężenia zwrotnego – w postaci ekranów informujących o prawidłowym lub nieprawidłowym wykonaniu zadania.
Uwzględnienie powyższych koncepcji pozwala wykorzystać e-learning jeszcze bardziej efektywnie. Stworzenie wzorca zawierającego podaną strukturę materiałów e-learningowych oraz uwzględniającego także zalecenia metodologiczne powinno być pomocne także dla nauczycieli z innych przedmiotów. Wzorzec może zostać skonstruowany w formie prezentacji, która będzie stanowiła schemat, według którego nauczyciele będą mogli przygotowywać własne materiały i wykorzystywać na lekcji, np. W Power Poincie, w oparciu na materiałach metodologicznych zawierających proponowane zwroty, które mogą zostać wykorzystane przez nauczycieli (np. temat; cel lekcji; podsumowanie itd.). Wzorzec koniecznie powinien zawierać wskazówki związane z przepisami prawa autorskiego oraz informacje, w jakim stopniu można bazować na innych materiałach i podręcznikach, które zostały zakupione celem pracy na lekcji, jak opisywać swoje materiały, a także jak można oznaczać materiały zmodyfikowane, stworzone na bazie materiałów innego autora (autor wydania i i autor wydania II).
I. [bookmark: _Toc342488497][bookmark: _Toc343206356]Grafika prezentacyjna
[bookmark: _GoBack]Materiał do przedmiotu grafika prezentacyjna został opracowany z podziałem na 15 tematów. Każdy z nich zawiera materiały dydaktyczne opracowane pdf w wersji nieedytowalnej, ale pozwalającej na wydruk (średnio 6 stron A4), ćwiczenia do wykonania w szkole (średnio 3 sztuki) oraz zadania domowe (najczęściej 1), a także 5 z nich zawiera przewodnik graficzny wykonany we Flashu (każdy ok. kilkunastu slajdów). 
Tematyka materiałów wykracza poza program Power Point, dużo uwagi poświęcono edycji zdjęć w programie Gimp oraz edytowaniu tekstu i wykorzystywaniu SmartArt, wprowadzając elementy powiązane z programem Word.
Całość stanowi spójny instruktarz z tematami o zróżnicowanym stopniu trudności, pozwalający na podział do pracy samodzielnej (łatwiejsze tematy) oraz do pracy przy współpracy z nauczycielem (tematy trudniejsze).
Poniżej przedstawiona została struktura zasobów obejmująca 15 tematów umieszczona na platformie e-learningowej Moodle w ramach kursu Grafika Prezentacyjna.
[bookmark: _Toc342488498]Temat 1 Wstęp do tworzenia prezentacji multimedialnej w Microsoft Power Point
Materiały dydaktyczne – 7 stron A4 w pdf. 
3 ćwiczenia - opisane jako zadania
Zadanie domowe
Polecane strony:
· http://pl.wikipedia.org/wiki/Multimedia
· http://gazeta-it.pl/200305225136/Prezentacja-multimedialna-jako-narzedzie-wspierajace-prowadzenie-zajec-dydaktyc.html - nie istniejąca strona
· http://pl.wikipedia.org/wiki/Prezentacja_multimedialna - nieistotny 
· http://www.publikacje.edu.pl/archiwum.php?dzial=prezentacje 
· http://pl.wikipedia.org/wiki/Microsoft_PowerPoint
[bookmark: _Toc342488499]Temat 2 Zarządzanie tekstem w Microsoft Power Point
1. Materiały dydaktyczne – 6 stron A4 w pdf. 
3 ćwiczenia, - opisane jako zadania
1 zadanie domowe 
Polecane strony:
· http://pl.wikipedia.org/wiki/Kr%C3%B3j_pisma
· http://office.microsoft.com/pl-pl/powerpoint/zalety-i-funkcje-programu-powerpoint-2010-HA101809930.aspx
· http://office.microsoft.com/pl-pl/powerpoint-help/CH006350049.aspx
[bookmark: _Toc342488500]Temat 3 Edycja tła i wstawianie tabel w Microsoft Power Point
1. Materiały dydaktyczne – 14 stron A4 w pdf. 
1. 3 ćwiczenia, ,- opisane jako zadania
1. 1 zadanie domowe 
1. Polecane strony:
6. http://fotografiadlaciekawych.pl/index.php/category/darmowe-tla-ze-zdjec/
6. http://www.google.pl/images?hl=pl&q=t%C5%82o&um=1&ie=UTF-8&source=univ&sa=X&ei=YfB5Tb-LC4e0hAeypP3kBg&ved=0CDAQsAQ&biw=1280&bih=620
6. http://morela-77.w.interia.pl/
[bookmark: _Toc342488501]Temat 4 Przejścia slajdów i interakcja w Microsoft Power Point
1. Materiały dydaktyczne – 5 stron A4 w pdf. 
2 ćwiczenia,- opisane jako zadania
Przewodnik graficzny 2 (ale rzeczywiście pierwszy) 12 slajdów 
Zadanie domowe 
Polecane strony:
· http://pclab.pl/art42500-20.html
· http://www.youtube.com/watch?v=LoIEP_vzdBs
[bookmark: _Toc342488502]Temat 5 Wstawianie i edytowanie grafiki w Microsoft Power Point
1. Materiały dydaktyczne – 8 stron A4 w pdf. 
3 ćwiczenia
Zadanie domowe
Polecane strony:
· http://pl.wikipedia.org/wiki/Grafika
· http://www.freegraph.pl/ - niestety nie działa
· http://office.microsoft.com/pl-pl/images/
[bookmark: _Toc342488503]Temat 6 Diagramy w Microsoft Power Point
1. Materiały dydaktyczne – 8 stron A4 w pdf. 
3 ćwiczenia, zadania
Zadanie domowe
Polecane strony:
· http://www.mrat.pl/informatyka/diagramy/diagramy.htm - niestety nie działa
· http://dinus.w.interia.pl/diagramy.htm
[bookmark: _Toc342488504]Temat 7 Wykresy w Microsoft Power Point
1. Materiały dydaktyczne – 11 stron A4 w pdf. 
2 ćwiczenia, zadania
Zadanie domowe
Polecane strony:
· http://pl.wikipedia.org/wiki/Wykres
· http://firma.centrumxp.pl/1064,1,Wykorzystanie_wykres%C3%B3w_.aspx
· http://www.youtube.com/watch?v=IwZyhcm6oEM
[bookmark: _Toc342488505]Temat 8 Animacje w Microsoft Power Point
1. Materiały dydaktyczne – 8 stron A4 w pdf. 
1. 2 ćwiczenia, zadania
1. Zadanie domowe
1. Polecane strony:
14. http://office.microsoft.com/pl-pl/powerpoint-help/animowanie-tekstu-i-obiektow-HA010021497.aspx
14. http://spec.pl/komputery-i-internet/tips-tricks/jak-zrobic-prezentacje-multimedialna
[bookmark: _Toc342488506]Temat 9 Tworzenie prezentacji w programie Impress
1. Materiały dydaktyczne – 8 stron A4 w pdf. 
1 ćwiczenie, zadanie
Zadanie domowe
Polecane strony:
· http://pl.wikipedia.org/wiki/OpenOffice.org_Impress
· http://www.komputer.katolik.pl/index.php?typ=showa&d=a,1124 - niestety nie działa
· http://www.eioba.pl/a/1oro/open-office-ooo-wolny-pakiet-oprogramowania-biurowego - niestety nie działa
[bookmark: _Toc342488507]Temat 10 Tworzenie grafiki wektorowej za pomocą programu Open Office Draw
1. Materiały dydaktyczne – 9 stron A4 w pdf. 
3 ćwiczenia, zadania
Polecane strony:
· http://pl.wikipedia.org/wiki/OpenOffice.org_Draw
· http://pcarena.pl/articles/show/84514/Krok-po-kroku-czyli-OpenOffice-Draw-s-2.html
· http://openofficeorgpl.blogspot.com/2009/06/wizytowka-w-draw.html
· http://pl.wikipedia.org/wiki/Grafika_wektorowa
[bookmark: _Toc342488508]Temat 11 Modyfikacja kolorystyki zdjęć w programie Gimp
1. Materiały dydaktyczne – 12 stron A4 w pdf. 
Ćwiczenia – 3 zadania
Zadanie domowe – sztuk 1
Przewodnik graficzny nr 2– 15 slajdów
Polecane strony:
· http://www.gimp.org/ - wersja anglojęzyczna
· http://www.gimpuj.info/
· http://pl.wikipedia.org/wiki/GIMP
[bookmark: _Toc342488509]Temat 12 Rozmywanie, wyostrzanie oraz usuwanie efektu czerwonych oczu w programie Gimp
1. Materiały dydaktyczne – 7 stron A4 w pdf. 
Ćwiczenia – 3 zadania
Zadanie domowe – sztuk 2
Przewodnik graficzny nr 3 – 11 slajdów
Polecane strony:
· http://www.gimp.signs.pl/
· http://www.maniooo.pl/redeye2.php
[bookmark: _Toc342488510]Temat 13 Łączenie zdjęć w programie Gimp
1. Materiały dydaktyczne – 9 stron A4 w pdf. 
Ćwiczenia – 3 zadania
Zadanie domowe – sztuk 1
Przewodnik graficzny nr 2 -19 slajdów
Polecane strony:
· http://www.youtube.com/watch?v=lw4VoePL2Zw
· http://www.maniooo.pl/blendingexposures.php
· http://gimpolandia.blog.onet.pl/Laczenie-obrazkow-ramka-wokol-,2,ID360806728,n
[bookmark: _Toc342488511]Temat 14 Retusz zdjęć w programie Gimp
1. Materiały dydaktyczne – 10 stron A4 w pdf. 
Ćwiczenia – 3 zadania
Zadanie domowe – sztuk 2
Przewodnik graficzny nr 4
Polecane strony:
· http://designerblog.pl/zaawansowany-retusz-zdjec-w-gimpie-klonowanie/
· http://www.gimpuj.info/index.php?topic=24670.0
· http://www.fotografia.kopernet.org/retusz.html
· http://www.dfv.pl/warsztaty-gimp.html
· http://www.pcworld.pl/news/348047/Prosty.i.szybki.retusz.zdjec.html
[bookmark: _Toc342488512]Temat 15 Tworzenie pokazów i animacji w programie Wink
1. Materiały dydaktyczne – 8 stron A4 w pdf. 
Ćwiczenia – 3 zadania
Zadanie domowe – sztuk 1
Przewodnik graficzny nr 5 – slajdów 13
Polecane strony:
· http://pl.wikipedia.org/wiki/Print_Screen
· http://www.zrobtosam.malutki.pl/jak_printscreen.html
II. [bookmark: _Toc342488513][bookmark: _Toc343206357]Nowoczesne technologie w Internecie
Dla transparentności procesu nauczania należy zaktualizować zasoby platformy e-learningowej. Koniecznie należy usunąć niedziałające linki z adresami stron www. Powinny zostać usunięte strefy puste np. Polecane strony, w przypadku, gdy brak jest takich materiałów (w kursie: Nowoczesne technologie w Internecie).
Struktura każdego z kursów powinna być jednorodna. Forum i czaty powinny zostać przypisane do kursu, nie do każdego tematu. Ewentualne zmiany powinien poczynić nauczyciel i tylko do tego tematu, gdzie w praktyce wykorzysta daną funkcjonalność (np. W kursie: Nowoczesne technologie w Internecie).
Poniżej przedstawiona została struktura zasobów obejmująca 15 tematów umieszczona na platformie e-learningowej Moodle w ramach kursu Nowoczesne technologie w Internecie.
Temat 1 Przeglądarki internetowe na przykładzie programu Mozilla Firefox.
Aktywności realizowane na lekcji
1.  Materiał dydaktyczny cz. 1 dokument formatu PDF – 6 stron A4
Ćwiczenia - 1 sztuka
Prześlij ćwiczenia zadanie
Aktywności realizowane w domu
Forum lekcji
Prześlij zadanie domowe
Zadanie domowe 
Polecane strony: błąd
Temat 2 Konfiguracja klienta poczty elektronicznej na przykładzie programu Outlook Express
Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 
 Materiał dydaktyczny cz. 2 Dokument formatu PDF – 11 stron A4 
 Ćwiczenia – sztuk 2
 Prześlij ćwiczenia
Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Zadanie domowe – szt. 1
 Prześlij zadanie domowe
 Polecane strony plik: błąd
Temat 3 Wyszukiwarki internetowe. Konfiguracja klienta FTP.
Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 
 Materiał dydaktyczny 3 Dokument formatu PDF – 10 stron A4 
 Ćwiczenia (6 poleceń)
 Prześlij ćwiczenia 
Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Przewodnik graficzny 1 - 12 slajdów
 Zadanie domowe (4 polecenia)
 Prześlij zadanie domowe 
 Polecane strony 
· http://www.instalki.pl/programy/Download/Windows/ftp.html
· http://filezilla-project.org/
· http://www.google.pl/advanced_search/ - nie działa
Temat 4 Zakładanie i prowadzenie bloga.
Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 
1.  Materiał dydaktyczny cz. 4 Dokument formatu PDF – 9 stron A4 
1.  Ćwiczenia – sztuk 5
1.  Prześlij ćwiczenia 
Aktywności realizowane w domu
1.  Forum lekcji
1.  Zadanie domowe – 6 poleceń
1.  Prześlij zadanie domowe 
Polecane strony:
· www.blog.pl
· www.blog.onet.pl
· www.blogger.com
· www.mblog.pl
Temat 5 Portal społecznościowy Facebook
Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 
 Materiał dydaktyczny cz. 5 Dokument formatu PDF – 8 stron A4
 Ćwiczenia – 5 poleceń
 Prześlij ćwiczenia Zadanie
Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Zadanie domowe – 5 poleceń
 Prześlij zadanie domowe 
 Polecane strony: Przełączenie do Facebooka
Temat 6 Komunikator Skype
Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 
1.  Materiał dydaktyczny cz. 6 Dokument formatu PDF – 10 stron A4
 Ćwiczenia – 6 poleceń
 Prześlij ćwiczenia Zadanie
Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Przewodnik graficzny 2 – 16 slajdów
 Zadanie domowe – 5 poleceń
 Prześlij zadanie domowe 6
 Polecane strony plik: Przełączenie do Skype
Temat 7 Usługi Gmail – poczta
Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 
 Materiał dydaktyczny cz. 7 Dokument formatu PDF – 9 stron A4
 Ćwiczenia – 5 poleceń
 Prześlij ćwiczenia Zadanie
Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Przewodnik graficzny 3 – 12 slajdów
 Zadanie domowe – 5 poleceń
 Prześlij zadanie domowe 7
 Polecane strony: Przełączenie do Gmaila
Temat 8 Usługi Gmail – kalendarz, translator
Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 
 Materiał dydaktyczny cz. 8 Dokument formatu PDF – 9 stron A4
 Ćwiczenia – 5 sztuk
 Prześlij ćwiczenia Zadanie
Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Zadanie domowe – 3 sztuki
 Prześlij zadanie domowe 
 Polecane strony: 
· https://www.google.com/calendar/render?tab=mc
· http://www.google.pl/language_tools?hl=pl
Temat 9 Usługi Gmail - dokumenty
Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 
 Materiał dydaktyczny cz. 9 Dokument formatu PDF – 12 stron A4
 Ćwiczenia – 4 polecenia
 Prześlij ćwiczenia Zadanie
Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Przewodnik graficzny 4 – 15 slajdów
 Zadanie domowe – 4 polecenia
 Prześlij zadanie domowe 
 Polecane strony: Przełączenie do Gmail dokumenty
Temat 10 Edytor HTML klasy WYSIWYG na przykładzie programu Nvu
Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 
 Materiał dydaktyczny cz. 10 Dokument formatu PDF – 11 stron A4
 Ćwiczenia – 4 polecenia
 Prześlij ćwiczenia Zadanie
Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Zadanie domowe – 6 poleceń
 Prześlij zadanie domowe 
 Polecane strony: 
· http://net2.com/nvu/
· http://pl.wikipedia.org/wiki/Nvu
Temat 11 Usługi hostingowe część 1
Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 
 Materiał dydaktyczny cz. 11 Dokument formatu PDF – 10 stron A4
 Ćwiczenia – 3 polecenia
 Prześlij ćwiczenia Zadanie
Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Zadanie domowe – 1 polecenie
 Prześlij zadanie domowe 
 Polecane strony: brak
Temat 12 Usługi hostingowe część 2
Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 
 Materiał dydaktyczny cz. 12 Dokument formatu PDF – 5 stron A4
 Ćwiczenia – 1 polecenie
 Prześlij ćwiczenia Zadanie
Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Przewodnik graficzny 5 – 11 slajdów
 Zadanie domowe – 1 polecenie
 Prześlij zadanie domowe 
 Polecane strony: brak
Temat 13 Usługi hostingowe część 3
Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 
 Materiał dydaktyczny cz. 13 Dokument formatu PDF – 11 stron A4
 Ćwiczenia – 5 poleceń
 Prześlij ćwiczenia Zadanie
Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Prześlij zadanie domowe – 5 poleceń
 Zadanie domowe 
 Polecane strony: 
· http://www.eraentera.iscool.pl/ - brak strony
· http://www.friko.pl/
· http://phpbb3.pl/
· http://www.phpbb.pl/
Temat 14 Portal społecznościowy nk.pl
Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 
 Materiał dydaktyczny cz. 14 Dokument formatu PDF – 11 stron A4
 Ćwiczenia – 6 poleceń
 Prześlij ćwiczenia Zadanie
Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Zadanie domowe – 6 poleceń
 Prześlij zadanie domowe 
 Polecane strony: przełącza do http://nk.pl/
Temat 15 WYSIWYG online – CKEditor
 Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 
 Materiał dydaktyczny cz. 15 Dokument formatu PDF – 10 stron A4
 Ćwiczenia – 5 poleceń
 Prześlij ćwiczenia 15 Zadanie
Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Przewodnik graficzny 6 – 10 slajdów
 Zadanie domowe – 4 polecenia
 Polecane strony: przełącza do http://ckeditor.com/
III. [bookmark: _Toc342488514][bookmark: _Toc343206358]Wstęp do tworzenia stron WWW
Materiały zostały opracowane w powiązaniu z kursem html, do którego użytkownik jest przełączany w różne jego miejsca w zależności od przedstawianego tematu poprzez linki znajdujące się w ramach Polecanych stron www http://www.kurshtml.edu.pl/html/zielony.html.
Tematy są zróżnicowane pod względem stopnia trudności. Z uwagi na możliwość dowolnego komponowania kolejności i tematyki zajęć lekcyjnych, wpływa to na podniesienie atrakcyjności zajęć i umożliwienie dopasowania ich do poziomu, oczekiwań i możliwości grupy.
Za wadę uznać można przygotowanie dla wszystkich tematów (także w poprzednich kursach) forów, czatów i dwukrotnej możliwości przesyłania zadań. Tego typu funkcje wystarczy przygotować dla pierwszego z tematów jako wzorzec m.in. z zaproponowanym tematem na forum, pokazując nauczycielom możliwości pracy. Obecnie zasoby te są przygotowane dla każdego z tematów, nie są wykorzystywane, zakłócają jedynie transparentność materiałów. Cenniejszym byłaby możliwość wyeksponowania tematu lekcji wraz z krótkim przedstawieniem jej celu.
Poniżej przedstawiona została struktura zasobów obejmująca 15 tematów umieszczona na platformie e-learningowej Moodle w ramach kursu Wstęp do tworzenia stron WWW.
Temat 1 Pierwsza strona WWW
Aktywności realizowane na lekcji
1.  Materiał dydaktyczny cz. 1 Dokument formatu PDF
 Ćwiczenia – 1 polecenie
 Prześlij ćwiczenia 1 Zadanie
Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Zadanie domowe – 2 polecenia
 Prześlij zadanie domowe 1
 Polecane strony plik
Temat 2 Podstawowe znaczniki HTML
Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 1 Quiz
 Materiał dydaktyczny cz. 2 Dokument formatu PDF – 11 stron A4
 Ćwiczenia – 3 polecenia
 Prześlij ćwiczenia 2 Zadanie
Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Przewodnik graficzny 1 – 13 slajdów
 Zadanie domowe – 2 polecenia
 Prześlij zadanie domowe 2
 Polecane strony plik
Temat 3 Listy w języku HTML
Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 2 Quiz
 Materiał dydaktyczny cz. 3 Dokument formatu PDF – 7 stron A4
 Ćwiczenia – 2 polecenia
 Prześlij ćwiczenia 3 Zadanie
Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Zadanie domowe – 1 polecenie
 Prześlij zadanie domowe 3
 Polecane strony plik
Temat 4 Odnośniki (linki)
 Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 3 Quiz
 Materiał dydaktyczny cz. 4 Dokument formatu PDF – 7 stron A4
 Ćwiczenia – 3 polecenia
 Prześlij ćwiczenia 4 Zadanie
 Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Przewodnik graficzny 2 – 11 slajdów
 Zadanie domowe – 4 polecenia
 Prześlij zadanie domowe 4
 Polecane strony plik
Temat 5 Tabele część 1
 Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 4 Quiz
 Materiał dydaktyczny cz. 5 Dokument formatu PDF– 9 stron A4
 Ćwiczenia – 3 polecenia
 Prześlij ćwiczenia 5 Zadanie
 Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Przewodnik graficzny 3 – 10 slajdów
 Zadanie domowe – 4 polecenia (błąd w numeracji, dwukrotnie numer 3)
 Prześlij zadanie domowe 5
 Polecane strony plik
Temat 6 Tabele część 2
 Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 5 Quiz
 Materiał dydaktyczny cz. 6 Dokument formatu PDF – 7 stron A4
 Ćwiczenia – 1 polecenie
 Prześlij ćwiczenia 6 Zadanie
 Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Zadanie domowe – 1 polecenie
 Prześlij zadanie domowe 6
 Polecane strony plik
Temat 7 Formularze część 1
 Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 6 Quiz
 Materiał dydaktyczny cz. 7 Dokument formatu PDF – 9 stron A4
 Ćwiczenia – 1 polecenie
 Prześlij ćwiczenia 7 Zadanie
 Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Przewodnik graficzny 4 – 8 slajdów
 Zadanie domowe – 2 polecenia
 Prześlij zadanie domowe 7
 Polecane strony plik
Temat 8 Formularze część 2
 Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 7 Quiz
 Materiał dydaktyczny cz. 8 Dokument formatu PDF – 8 stron A4
 Ćwiczenia – 1 polecenie
 Prześlij ćwiczenia 8 Zadanie
 Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Zadanie domowe – 1 polecenie
 Prześlij zadanie domowe 8
 Polecane strony plik
Temat 9 Podstawy stylów CSS. Własności czcionki.
 Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 8 Quiz
 Materiał dydaktyczny cz. 9 Dokument formatu PDF– 15 stron A4
 Ćwiczenia – 2 polecenia
 Prześlij ćwiczenia 9 Zadanie
 Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Prześlij zadanie domowe 9
 Zadanie domowe – 1 polecenie
 Polecane strony plik
Temat 10 Podstawy stylów CSS. Formatowanie tekstu.
 Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 9 Quiz
 Materiał dydaktyczny cz. 10 Dokument formatu PDF – 16 stron A4
 Ćwiczenia – 4 polecenia
 Prześlij ćwiczenia 10 Zadanie
 Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Prześlij zadanie domowe 10
 Zadanie domowe – 3 polecenia
 Polecane strony plik
Temat 11 Style list, marginesów, obramowań i obrysów.
 Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 10 Quiz
 Materiał dydaktyczny cz. 11 Dokument formatu PDF – 7 stron A4
 Ćwiczenia – 3 polecenia
 Prześlij ćwiczenia 11 Zadanie
 Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Przewodnik graficzny 5 – 9 slajdów
 Prześlij zadanie domowe 11
 Zadanie domowe – 2 polecenia
 Polecane strony plik
Temat 12 Formatowanie tła oraz tabel za pomocą styli CSS.
 Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 11 Quiz
 Materiał dydaktyczny cz. 12 Dokument formatu PDF – 6 stron A4
 Ćwiczenia – 2 polecenia
 Prześlij ćwiczenia 12 Zadanie
 Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Przewodnik graficzny 6 – 16 slajdów
 Zadanie domowe – 3 polecenia
 Prześlij zadanie domowe 12
 Polecane strony plik
Temat 13 Wykorzystane styli CSS do określania wielkości i pozycji elementów witryny internetowej.
 Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 12 Quiz
 Materiał dydaktyczny cz. 13 Dokument formatu PDF – 7 stron A4
 Ćwiczenia – 2 polecenia
 Prześlij ćwiczenia 13 Zadanie
 Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Zadanie domowe – 2 polecenia
 Prześlij zadanie domowe 13
 Polecane strony plik
Temat 14 Sterownie wyświetlaniem elementów strony za pomocą styli CSS.
 Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 13 Quiz
 Materiał dydaktyczny cz. 14 Dokument formatu PDF – 6 stron A4
 Ćwiczenia – 1 polecenie
 Prześlij ćwiczenia 14 Zadanie
 Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Zadanie domowe – 1 polecenie
 Prześlij zadanie domowe 14
 Polecane strony 
Temat 15 Przepływy elementów w CSS.
Aktywności realizowane na lekcji
1.  Wejściówka 14 Quiz
 Materiał dydaktyczny cz. 15 Dokument formatu PDF – 4 stron A4
 Ćwiczenia – 1 polecenie
 Prześlij ćwiczenia 15 Zadanie
 Aktywności realizowane w domu
 Forum lekcji
 Polecane strony
Opracowane materiały są wartościowe, wysoko oceniane przez użytkowników (nauczycieli i uczniów), mogłyby zostać wzbogacone o materiał do prezentacji w trakcie lekcji oraz scenariusze lekcji (przynajmniej wzorcowe), które mogłyby ułatwić nauczycielom prace. Opracowany materiał na platformie jest zgodny z założeniami określonymi w programach kursów (załączniki 5, 6 i 7). Zebrane informacje potwierdzają, iż nauczyciele dowolnie planowali i komponowali sposób wykorzystywania zasobów dydaktycznych platformy e-learningowej. Tematy łatwe były wymieniane z tematami trudnymi. Wybór tematów z poszczególnych kursów do pracy na lekcji i do pracy w domu także był zróżnicowany (załączniki 8-13).Każdy z nauczycieli wskazywał inne tematy jako te najatrakcyjniejsze, najczęściej powołując się na opinie uczniów. 
Atutem nauczania e-learningowego jest wykorzystywanie palety narzędzi do dotarcia do ucznia i motywowanie do utrwalenia wiedzy. Obecnie dla kursów zaproponowano grupę narzędzi do przekazywania treści dydaktycznych oraz do interakcji z uczniem, wśród których wymieniane są narzędzia wymiany poglądów w synchronicznej i asynchronicznej komunikacji z nauczycielem oraz innymi uczniami (aktywności „Chat” i „Forum”). 
Wartość dodana projektu Era Entera to przeszkolenie większości nauczycieli ze szkół zasadniczych WZDZ z obsługi platformy e-learningowej a także materiały dydaktyczne przygotowane przez nich i udostępniane na platformie Moodle. Materiały są różnorodne, zarówno w swej strukturze, jak i formule. Jednak zawsze jest to materiał, z którego mogą skorzystać uczniowie chcąc zwiększyć swoją wiedzę, utrwalić lub po nieobecności – uzupełnić braki. Nauczycielom tym należą się szczególne wyrazy uznania, gdyż najczęściej bez przygotowania informatycznego, opracowali autorskie zasoby e-learningowe, angażując czas wolny, poszerzyli metody, którymi próbują dotrzeć do specyficznej młodzieży i przełamali własne bariery mentalne przed nowym narzędziem i zmianami jakie ono wnosi w proces dydaktyczny.
[bookmark: _Toc343206359]Zalecenia 
1. Era Entera testy/wejściówki powinny być podsumowaniem zajęć lub uwzględnione jako aktywność do zrobienia w domu przez ucznia. Kolejność realizacji tematów jest dowolnie planowana przez nauczycieli, którzy uwzględniają zainteresowania i potrzeby danej grupy uczniów. Tematów jest opracowanych znacznie więcej niż przewidzianych godzina na lekcje. Nie wszystkie tematy muszą zostać zrealizowane, a wejściówki odwołujące się do poprzednich lekcji wymuszają konsekwentną realizację kolejnych tematów.
2. Testy nie mogą mieć ograniczenia do jednej próby rozwiązania. Test powinien być motywatorem, a nie sprawdzianem bez możliwości poprawy… Najważniejsze, by w efekcie uczniowie chętnie podchodzili do testu, zdobywali punkty i mogli poprawiać wyniki. 
3. Niezbędne jest opracowanie systemu komunikacji międzyszkolnej, tak, by cykliczność komunikacji na zdefiniowanych strukturach sprzyjała efektywnej współpracy nauczycieli z różnych szkół. Celem podniesienia efektywności współpracy warto stworzyć strefę nauczycieli, gdzie będzie możliwe gromadzenie zasobów z podziałem na konkretne przedmioty. Strefa nauczycieli może stanowić miejsce na platformie e-learningowej, gdzie będzie można gromadzić materiały dydaktyczne. Nauczyciele z konkretnych przedmiotów będą mogli współdzielić zasoby e-learningowe: udostępniać własne, pobierać autorstwa innych nauczycieli. Zaleca się utworzenie 3 podkategorii:
· Kursy wzorcowe – zawierające wzory kursów na podstawie których nauczyciele mogą tworzyć nowe, lub po zrobieniu kopi (lub imporcie kursu) mogą dokonywać modyfikacji.
· Kursy autorskie (zmodyfikowane) – zawierające autorskie lub zmodyfikowane przez nauczycieli kursy.
· Wsparcie Moodle – materiały wspierające pracę nauczycieli z platformą 
e-learningową.
4. Istnieje potrzeba ustalenia procedur, według których autorzy będą umieszczać swoje materiały i będą mogli wykorzystywać te umieszczone przez innych nauczycieli. Każdy z nauczycieli będzie mógł samodzielnie wybierać materiały na lekcje i układać w dowolny sposób na potrzeby swoich lekcji. Zaleca się wykorzystanie narzędzi komunikacji na platformie e-elarningowej i opracowania systemu powiadomień o nowych, zamieszczonych przez nauczycieli materiałach dydaktycznych.
5. Powinna zostać opracowana metodologia budowania zajęć e-learningowych w ZSZ WZDZ. Niezbędne jest wsparcie metodologiczne dla nauczycieli oraz przygotowanie wzorców w związku z potrzebą opracowywania materiałów e-learningowych, które będą stanowiły zasoby platformy. Należy przygotować zbiór metodologicznych i merytorycznych procedur projektowania elektronicznych treści dydaktycznych, ich weryfikacji i ewaluacji. 
6. Projekt graficzny materiałów e-learningowych wymaga dopracowania, by mógł być prezentowany na lekcjach. Proponowana formuła to prezentacja materiałów dydaktycznych w formie Power Pointa.
7. Dla transparentności procesu nauczania należy zweryfikować materiały i ich strukturę osadzoną na platformie e-learningowej. Należy sprawdzić i zaktualizować polecane strony WWW i ich adresy oraz usunąć miejsca, które nie są wypełnione zasobami, np. polecane strony w kursie: Nowoczesne technologie w Internecie, zawsze wtedy, gdy brak jest takich materiałów. Cennym działaniem byłoby wyeksponowanie w obszarze kursu na Moodle tematu lekcji wraz z krótkim przedstawieniem jej celu.
8. Struktura każdego z kursów powinna być jednorodna i zoptymalizowana, nie powinny pojawiać się puste elementy. Forum i czaty powinny zostać przypisane do konkretnego kursu, a nie do każdego tematu. Ewentualne zmiany powinien poczynić nauczyciel i tylko do tego tematu, gdzie w praktyce wykorzysta daną funkcjonalność (np. W kursie: Nowoczesne technologie w Internecie).
9. Przygotowana platforma e-learningowa powinna mieć atrakcyjniejszą oprawę graficzną. Warto uwzględnić jej potrzebę aktualizacji na Moodle 2.0.
[bookmark: _Toc343206360]Podsumowanie
Należy wyraźnie stwierdzić, iż pogłębiona analiza problemu, przeprowadzona w ramach ewaluacji projektu, pozwoliła na potwierdzenie zasadności założonych celów i kierunków działań oraz na pozytywną weryfikację zarówno głównego, jak i szczegółowego założenia projektu „Era Entera – e-learning dla młodzieży”, jak również na przedstawienie zaleceń do udoskonalenia produktu finalnego.
Wdrożenie narzędzia jako innowatorskiej metody nauczania zostało przeprowadzone skutecznie. Towarzyszyło temu przełamanie barier mentalnych poprzez stworzenie możliwości najczęściej pierwszego kontaktu z e-learningiem i przeprowadzenie szeregu szkoleń. Konieczne jest jednak dopracowanie produktu finalnego w zakresie jego oprawy graficznej, funkcjonalności i transparentności oraz zasad komunikacji i współpracy międzyszkolnej, szczególnie w zakresie współdzielenia materiałów e-learningowych.
Warto kontynuować proces transformacji nauczania w szkołach zawodowych i skutecznie wspierać rozwój wdrożonego narzędzia e-learningowego. Najważniejszym wyzwaniem było odpowiednie przygotowanie nauczycieli do nowej sytuacji edukacyjnej, w której każdy uczeń ma na lekcjach i poza nimi indywidualny dostęp do technologii i zasobów 
e-learningowych. Bez wątpienia projekt ten odniósł sukces także w tym zakresie, pozwalając na zdobycie umiejętności w zakresie użytkowania narzędzi e-learningowych, opracowanie materiałów e-learningowych oraz zdobycie w tym zakresie doświadczenia przez nauczycieli i uczniów.
W obecnych warunkach technologia znacznie poszerza możliwości kształcenia, a jednocześnie jej nieustanny rozwój wymaga ciągłego rozwijania umiejętności i podnoszenia kompetencji koniecznych do wykorzystywanie jej w rozwoju i w procesie nauczania.



Wykaz tabel:
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