Grafika prezentacyjna

Lekcja 4. Przdgia slajdow i interakcja w Microsoft Power

Point
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1. Ustawianie animacji przegcia slajdu

Przegcia slajdow w MS PP madghy¢ animowane. Doskonali to z pewdoy wizualny
efekt prezentacji. Animacje takie mpgby¢ rézne dla poszczegolnych slajdéw lub
zastosowane do cafm pokazu. Nargdzie do ustalania przgia znajduje si w zakfadce
.-animacje” (rys. 1).

Rys. 1. Animacje przégia slajdow
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2. Ustawienia sposobu przédgia slajdu

Istniefg trzy opcje szybksxi przegcia slajdow: wolna, umiarkowana i szybka. Ma
zdefiniow& ponadto aktywagejprzegcia slajdu. Domginie ustawiona jest ona na Klikie
LPM, mazna jednak zmiekito ustawienie na aktywacpo uptywie okrélonego czasu (lub
pofaczy¢ obie opcje — wowczas przeje do kolejnego slajdu zostanie uaktywnionezpo

kliknigciu, bgdz po uptywie wyznaczonego czasu - rys.2).
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Rys. 2. Opcje aktywacji i pdkosci przegcia slajdu
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slajd moie zostac przetaczony albo za pomoca myszki albo po uplywie
okreslonego czasu; w prezentowanym ustawieniu zmiana nastapia albo poprzez

wecisniecie LPM albo po uptywie 10 sekund

Zmianie slajdow moe towarzyszy dzwiek. Do dyspozycji aytkownika znajduje si
kilkanascie dzwiekow (domyélnie ustawiona jest opcja bezwid¢ku - rys. 3).

Rys. 3. Dodawanieavieku do przejcia slajdu
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Wszystkie ustawienia dotygze przej¢ slajddw mana zastosowado pojedynczego
slajdu jak i do catego pokazu. $yudo tego opcja ,zastosuj do wszystkich” — rys. 4.

Rys. 4. Opcja ,zastosuj do wszystkich”
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3. Dodawanie akcji

W MS PP przewidziano nagdzie, dz¢ki ktoremu pokazowi slajdéow nioa nada
charakter interaktywny (przylony do strony www). Jest to ngdzie ,akcje”. Akcje mog
by¢ dodawane zarébwno do tekstu jak i elementow grafick. Najechanie na obiekt
interaktywny podczas pokazu slajdéw objawigmiprzez zmiagikursora — rys. 5.

Rys. 5. Zmiana kursora po najechaniu na elemengale
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Uwaga. Obiekty z przypisanymi akcjami sg aktywne tylko w trybie pokazu slajdow.

Akcje mog by¢ wyzwolone za pomacnajechania na aktywny element kursoregyzb
kliknigciem na ten element LPM. Niezafe od wyboru aktywngi, pozostate dogpne
opcje g takie same. Za pomga@kcji mazna uruchomi wybrany slajd, wskazany program,
plik, adres URL lub odtworzydzwi¢ck — rys. 6.

Rys. 6. Okno ,ustawianie akcji”
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Podczas dodawania akcji do tekstu, tekst przyjmwigglad interaktywny” a wg¢c
niebiesk podkrélong czcionk. Wyglada to nastpujaco:

* Tekst bez akcji * Tekst z akcja

Uwaga. Podczas dodawania akcji nalezy uprzednio zaznaczy¢ element, do ktérego chcemy dodac
akcje np. zatézmy, ze chcemy dodac akcje do ksztattu, wyposazonego w napis; czestym btedem

jest klikniecie na napis wewnatrz ksztattu i dodanie akcji zamiast na sam ksztatt:
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W pierwszym przypadku poprawnie zaznaczono element graficzny. Poniewaz jest on wyposazony
W napis, w celu jego zaznaczenia nalezy klikng¢ na brzeg strzatki. W drugim przypadku kliknieto na

srodek ksztattu, trafiajac w umieszczony tam napis, w wyniku czego akcja zostanie przypisana nie

do catego ksztattu lecz do napisu.

4. Hipertgcza

Hiperiacze jest to nakdlzie odwotugce wytkownika, po wykonaniu klikricia LPM
na aktywny obiekt, pod wskazany w odwotaniu adfiem adres mae dotyczy miejsca w
prezentacji, miejsca na dysku (pliku), strony inetowej lub adresu e — mailowego —rys. 7 a,
b, cid.
Rys. 7. Edytowanie hipexdza
a) hipergcze do istnigjcego pliku lub strony Web
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b) hipergcze do miejsca w prezentacii

Edytowanie hipedqczf-
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klikniecie na tekst ,PRZYKLAD” spowoduje przekserowanie na nastepny slajd

(zgodnie z ustawieniem)

c) hipergcze do nowego dokumentu
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d) hiperhcze do adresu mailowego

Edytowanie hiperlacza
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klikniecie na tekst ,,PRZYKLA_D” spowoduje ofworzenie programu
pocztowego i okna tworzenia nowej wiadomosci z adresem odbiorcy:
dionizy.kowalski@wzieu.pl, o tytule ,Mcrosoft Power Point”
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