Grafika prezentacyjna

Lekcja 8. Animacje w Microsoft Power Point
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1. Wstawianie animacji

W MS PP maliwe jest animowanie wszystkich elementow wstawingo slajdow a
wiec wykresow, tekstu, grafiki, diagramow itp (rys.IPyzypisanie animacji kdemu z tych
obiektow odbywa sianalogicznie.

Rys. 1. Przyktady obiektow, ktorym rame przypisé animacg
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Pierwszym krokiem w celu przypisania animacji jesiznaczenie danego obiektu
(obiektéw) i wybranie jednej z dwdoch opcji animagkablonowych animaciji lub ,animacji
niestandardowej” (rys.2).

Rys. 2. Narzdzia wstawiania animacji
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2. Animacja niestandardowa i rodzaje efektow animaciji

Opcja ,animacja niestandardowa” otwiera okno (usgeyione z prawej strony
ekranu roboczego), w ktérym krok po kroku ina okréli¢ parametry animacji. Pierwszym
krokiem jest wybor rodzaju efektu animacji. Efektgstaty przypisane do czterech grup:
wejscie, wyr@nienie, wygcie, sciezki ruchu — rys. 3.
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Rys. 3. Rodzaje efektow
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Szerzej poszczegolne rodzaje efektdw omowiono wzsagj tabeli.
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Sciezki ruchu

Sciezki ruchu okreélaja trajektorie wlotu obiektu na slajd.
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Kazdemu obiektowi mezna przypisa wi¢cej niz jeden efekt. W takim przypadku na pokazie

slajdéw animacje zostampokazane jedna po drugiej.

3. Opcje dostosowywania animacji

Po wyborze dowolnego efektu animacji pojawigje dwie podstawowe opcje jej
dostosowania: sposéb aktywacji animacji edkos¢ animacji (rys. 4a). W zateosci od
rodzaju wybranego efektuzytkownik maze otrzyma do dyspozycji dodatkogvopcg scisle

Zwigzary z rodzajem efektu (rys. 4b).
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Rys. 4. Dostosowywanie efektu animacji

a) sposoéb aktywacji animaciji i gukos¢ animacji
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b) opcje dodatkowe
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Kazdy wybrany efekt posiada dodatkowe szczegotowewistaa. § to opcje efektu i
chronometra (rys. 5).

Rys. 5. Szczegotowe ustawienia efektow
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Jezeli animowany obiekt posiada dokony tekst to dodatkowo pojawia saaktadka

»=animacja tekstu” (powsszy rysunek).
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4. Os§ czasowa

W przypadku, kiedy slajd posiada wiele animowangblektow, bardzo przydatnym

narzdziem jest listwa czasowa. Urdivia ona w sprawny sposob skoordynowanie zegsob

animacji poszczegolnych elementéw oraz dkegach trwania — rys. 6.

Rys. 6. Zaawansowand ozasu

a) pokazywanie i ukrywanie osi czasowej
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Na rysunku 6b przedstawiono przykladpwé czasow dla animacji siedmiu obiektow,
przedstawionych na slajdzie. Kemu z obiektow przypisano inny efekt animacji ar@any

czas jej trwania. Wyzwolenie pierwszej animacjiaugbno na klikngcie myszlg, natomiast

kolejne efekty pospuja jeden po drugim. Zaznaczynalery, ze na przedstawionym
przyktadzie, kiedy kaczy st jedna animacja od razu rozpoczyna diuga. Mana jednak

oddzielic od siebie poszczegdlne animacje dowolnym przesiriaizasu.

Za pomog listwy czasowej mzna zmienia zaréwno czas trwania animacji (jej szyb&o

jak réwniez kiedy w czasie dana animacja zostanie zainicjowAbg dokona zmiany naley

najeché myszky na pomaraczowy pasek. Najechanie n&odek paska uniwia
przesuwanie animacji w czasie (rys. 7a), natomnmagtchanie na boczrkrawedz paska —

zmiare diugasci czasu trwania animacji (rys. 7b)s ©zasowa wypog@ana jest w podziatk
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czasowy, ktéra umaliwia zachowanie petniejszej kontroli nad Aa@wym efektem i

skoordynowanie poszczegolnych animacji. Selektyérn@oktadnd¢) podziatki mae by

dowolnie ustalona przezytkownika (rys. 7c).

Rys. 7. Zmiana animacji za ponyoasi czasowej

a) przesuwanie animacji w czasie
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