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1. Pierwszy zrzut ekranowy

Podczas pierwszego uruchomienia programgksua¢ ekranu jest szara. Aktywne s

tylko gorne zakitadki. Prgaozpoczynamy od klikgcia zaktadki file>new (rys.1).

Rys. 1. Tworzenie nowego zrzutu ekranowego
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1 dzfekaa ekranie pojawi sizarys zielonego

prostokta (rys.2) oraz okno nowego projektu — krok piemnwvgzys.3). Najwaniejsze

ustawienia w tym oknie to rozdzielcgo nowego projektu (rozmiar przechwytywanego

obrazu), poteenie okna przechwytggego i ustalenie ikei Jfapanych” klatek na sekued

Ustawienia wielkéci i potozenia okna przechwytggego mana dokoné na dwa sposoby.

Pierwszy z nich toegczne ustawienie rozmiarow lub dobranie szablonowefizielczgci

okna. Drugim sposobem jestcene rozcigniccie i ustawienie zielonego prostaé

(symbolizupcego okno przechwytgge).

Rys. 2. Ustawienia zarysu zielonego prostalsymbolizugcego okno przechwytage

obraz
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J— Przesuwanie okna

Recznie ustawianie zarysu zielonego prosgtakjest przydatne w sytuacjach, w

ktorych wystpuje potrzeba dostosowania rozmiaréw i geftia okna przechwytagego do

przekazu wywietlanego na ekranie monitora (poniewaarys prostoita pozostanie

widoczny i maliwy do konfiguracji, nawet po zminimalizowaniu &gacji Wink).
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Rys. 3. Okno nowego projektu — krok 1
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Po zatwierdzeniu ustawieprzyciskiem ,,0k” pojawia i okno nowego projektu krok
2 (rys. 4). W tym oknie przedstawione zostajnformacje dotycace rodzajow
przechwytywanego obrazu:
« aby wykon& pojedynczy zrzut ekranowy naleuzy¢ przycisku ,Pause”,
 aby wykon& czasowy zrzut ekranowy nale uzy¢ kombinacji klawiszy ,Shift”
+"Pause” (do rozpoezia i zakaczenia przechwytywania),
e ostatnia opcja shy do przechwytywania ,dynamicznego” strumienia czgp.
wyswietlanej animacji lub filmu; aktywuje sija i zatrzymuje kombinagjklawiszy
LAIU+"Pause”.

Rys. 4. Okno nowego projektu — krok 2
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Choose the Finish button below to end captunng.
Hotkeys :
. Totake a screen snapshot - Fause
To start/stop timed captures - Shift + Pause

To start/stop input-driven captures -  Alt + Pause

Frames captured : 0
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Poniej instrukcji z informagf o sposobach przechwytywania w oknie
przedstawionym na rysunku 4 widnieje informacjalagaig przechwyconych klatek. Aby
rozpoca¢ przechwytywanie naiy klikna¢ polecenie ,Minimize to tray” — zminimalizuj i
sprébuj. Po wybraniu tego polecenia na ekramigtkownika widoczny pozostanie tylko
zielony obrys prostaita czyli okno przechwytgge. Program Wink zostanie natomiast
zminimalizowany do paska zadgys. 5).

Rys. 5. Zminimalizowany program Wink
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Po wykonaniu pgdanych zrzutéw ekranowychzytkownik powinien odszukana
pasku nargdzi ikore Winka i klikng¢ jg przywracajc tym samym okno nowego projektu z
krokiem 2, na ktorym dmzie widoczna il&¢ przechwyconych klatek i aktywne polecenie
.zakoncz” (rys. 6).

Rys. 6. Okno nowego projektu — krok 2 (po wykonazrzutow ekranowych)
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’AB 0 Diew. Choose the Finish button below to end capturing.
k Hotkeys :
To take a screen snapshot - Pause
To start/stop timed captures - Shift + Pause
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Frames captured : 4
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Jak wynika z rysunku 6 dokonano przechwycenia 4eklarzutow. Klikngcie
przycisku ,zakécz” spowoduje otwarcie gtdwnego okna programu Winggzie

przechwycone klatki wygpowa beda w formie kolejnych slajdow (rys. 7).
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Rys. 7. Gtéwne okno programu Wink z przechwycongmautami ekranowymi
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Animacig dostosowuje §i uzywajac gtéwnie narzdzi z okna z opcjami ustawie
wstawianych elementéw (rys. 8).

Rys. 8. Okno z opcjami ustauii@/stawianych elementow
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2. Wstawianie dzwiekow
Wstawianie dwiekdw w programie Wink jest bardzo proste. Wystarnpaga sciezke
dostpu do pliku dwickowego znajdujcego s¢ na twardym dysku (program Wink obstuguje
kilka podstawowych formatow plikow zdvickowych). Prograndci przewidzieli rownie
mozliwos¢ nagrywania narracji i umieszczania jej w projekanémacii.
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Aby wstawit dzwick w programie Wink naley klikng¢ ikong <@ w oknie z opcjami
wstawianych elementéw, zaprezentowanym na rysunkik@ha ta otwiera natgzie do
importu dzwieckdw lub tworzenia wtasnych nagra audio edytora (rys. 9).

Rys. 9. Audio edytor
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3. Wstawianie obrazow
Wstawianie obrazéw w programie Wink sprowadza b zaimportowania ich z
dysku twardego. Import rysunku automatycznie urouhazestaw opcji do podstawowego
zarzdzania rysunkami, umiejscowionego $modkowej czsci okna z opcjami ustawie
wstawianych elementow — rys. 10.

Rys. 10. Opcje ustawsewstawianych obrazéw
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4. Wstawianie ksztattow
Aplikacja Wink oferuje kilka ksztattow tj. gwiazdkelipsy, serca, szkta poykiszapce
itp. Kazda z grup ksztaltow zawiera kilka grafikzrégcych sg¢ drobnymi szczegoétami.
Ponadto w kade] grupie wysipuje podgrupa zwrzana z orientagj ksztattu. Ksztattom

przypisano podobne nadzie z opcjami ustawiejak w przypadku obrazow (rys. 11).
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Rys. 11. Wstawianie ksztattow
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Kazdy z ksztattdw, oprocz podstawowych opcji ustawnobrazow, posiada mtwosé
edycji za pomog prostego nakxzia graficznego. Nagdzie to jest bardzo intuicyjne i
pozwala dostosowywaksztalt do wymogdw izytkownika tylko w ograniczonym zakresie —

rys. 12.

Rys. 12. Nargdzie edycji ksztattow
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Przyktadowe ksztatty przedstawiono na rysunku 13.

Rys. 13. Przyktadowe ksztaity
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5. Wstawianie pol tekstowych

Wstawianie pdl tekstowych umlbwvia dodawanie komentarzy tekstowych podczas
wyswietlania konkretnych slajdow/ramek. Istnieje aiiwos¢ konfiguraciji zaréwno tekstu (w
aspekcie rozmiaru, czcionki, wenia itp.) jak réwnig samego pola tekstowego (kolorystyki,
stylu, kierunku odwotania itp.). Do dyspozycijrytkownika jest kilka rodzajow szablonow

pol tekstowych (rys. 14) oraz proste graficzne ¢@dzie edycji tych pol (podobnie jak w

przypadku ksztattow).

Rys. 14. Wstawianie pél tekstowych
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Przyktady r@nych rodzajow pdl tekstowych przedstawia rysunek 15

Rys. 15. Przyktadowe pola tekstowe
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6. Wstawianie przyciskdw nawigacyjnych
Przyciski nawigacyjne unitiwiaja inicjacje (start) animacji oraz przgizanie
poszczegoblnych slajdéw/ramek w przod i w tyt — 8.

Rys. 16. Przyciski nawigacyjne

7. Wstawianie linkow i odnosnikdw wewnatrz dokumentu
Narzdzia odnénikéw przedstawiono na rysunku 17.

Rys. 17. Linki i odsytacze do konkretnych slajdéw
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Po dokonaniu zmian za pompokna z opcjami wstawianych elementéw ngle
zapis&@ przerobiog animacg w pazadanym przez nas formacie. Najéeiej jest to format
*swf. Zasady i ustawienia renderowania zostaly egstawione w materiatach e -
learningowych. Take w tych materiatach przedstawione zostamzykiadowe animacje

stworzone za pomagrogramu Wink.
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