Grafika prezentacyjna

Lekcja 9. Tworzenie prezentacji multimedialnej vogrramie
Open Office Impress

,Era Entera - e-learning dla miodziezy”

Projekt wspotfinansowany UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI ze $rodkéw Unii Europejskiej FUNDUSZ SPOLECZNY

w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



1. ,Autopilot” programu Impress

Program Impress nalg do pakietu Open Office — darmowego biurowego
oprogramowania typu open source. Impress jest ogjolmikiem MS PP i sty do tworzenia
i edytowania prezentacji multimedialnych. Peday tymi dwoma programami wygiuje
wiele analogi w zakresie zaréwno ngizi jak i sposobu tworzenia prezentaciji. W przypadk
kiedy wytkownik nie posiada nuiwosci korzystania z oprogramowania MS PP, Impress
wydaje s¢ by¢ dobg alternatyvy.

Podczas uruchamiania programu Impress pojawialsio ,autopilota” umozliwiajac
uzytkownikowi okrelenie podstawowych aspektow prezentacji (rys. 1)pi#&fwszym oknie
mozna wybr& jedrg z trzech opcji: pugtprezentag, prezentagj na podstawie szablonu lub
juz istniepgca prezentag.

Rys. 1. Pierwsze okrautopilota programu Impress
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Wybor opcji ,pusta prezentacja” prowadzi do otwararugiego okna, w ktérym
maozna okrali¢ uktad slajdu (rys. 2a). W trzecim okragtopilota programu Impress nioa
okresli¢ sposbb przégia slajdu (dobor animacji oraz sposéb aktywaciekeego slajdu — rys.
2b).
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Rys 2. Drugie i trzecie oknautopilota Impress
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2. Charakterystyka okna gtéwnego

Po wprowadzeniu wgpnych ustal® za pomog autopilota otwiera s¢ wiasciwe

gtéwne okno programu Impress (rys. 3).
Rys. 3. Okno gtéwne programu Impress
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Najistotniejsa roznica w uktadzie pomidzy MS PP i Impress wydajeesby¢ okno

zada. W skiad okna zagawchodz narzdzia:

e wzorce stron,

* uktad,

* projekt tabeli,

e animacja niestandardowa,
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e przegcie slajdu.

3. Wzorce stron
W?zorce stron (rys. 4)asodpowiednikiem szablonéw znanych z MS PP. Ulindaja
one nadanie projektowanej prezentacji gotowega stionki, jej koloru, wielkéci itp.

Rys. 4. Okno wzorcéw stron
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Aby dostosowé wzorzec strony nahly wybrat polecenieWidok>Wzor zec>Wzor zec
dajdu. W taki sposéb uzyskujemy poddl wzorca (rys. 5) i memy go dostosowado

swoich wymaga.
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Rys. 5. Edycja wzorca
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4. Uktad

Kolejnym narzdziem w oknie zadajest ,uktad” (rys. 6). Narmzie to petni tak
samy role jak jego odpowiednik w MS PP. Uklad slajdu pomagatkownikowi w
rozplanowaniu poszczegolnych obiektow na slajdEigni obiektami mog by¢: lista, tytut,
zwykly tekst, grafika wykres itp.

Rys. 6. Przyktadowe ukfady slajdow
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5. Projekt tabeli

Trzecim w kolejnéci narzdziem w oknie zadajest ,projekt tabeli” — rys. 7.
Rys. 7. Projekt tabeli
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Projekt tabeli um#liwia nadanie tabeli graficznego szablonu. Kliaie na

ktorykolwiek z szablonéw powoduje automatyczne pigaie s¢ tabeli w polu edycji slajdu
oraz okna z naedziami stizagcymi do zargdzania tabel (rys. 8).
Rys. 8. Edycja szablonu tabeli
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6. Animacje niestandardowe

Nastpnym narzdziem g ,animacje niestandardowe” — rys. 9. Animacje wstas¥ i
edytuje w analogiczny sposob jak w przypadku MS PP.

Rys. 9. Okno animacji niestandardowej oraz rode&g&tow
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Z uwagi na fakt bardzo dsj ilosci efektow (rys. 10) przedstawiono tylko dwa
wybrane przyktady z egstkowy lists. Efekty podzielone zostaly na: weje, wyr@nienie,
wyjscie orazsciezki ruchu.

Pozostate atrybuty animaciji:

- inicjacja animacji (jaka akcja powoduje jej urochienie np. klikniecie mysgz-rys. 10 a),
- predkos¢ animacji (rys. 10 b),

- opcja dodatkowa zwzana z rodzajem wybranego efektu (rys. 10 c),

przedstawiono na rysunku 10.

Rys. 10. Atrybuty animacji niestandardowej z ytijem efektu
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W celu bardziej precyzyjnego dopasowania animagjtkownik ma maliwosé

skorzystania z opcji szczeg6towych —rys. 11.

Rys. 11. Szczego6towe opcje animacji niestandardowej
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7. Przejscie slajdu

Ostatnim nargdziem z ,,0kna zadd jest przejcie slajdu. Za pomactego nargdzia

uzytkownik maze ustalt sposob przeégia pomedzy slajdami, pydkos¢ tego przejcia,
sposOb aktywacji prz&jia slajdow (czy zmiana slajdu ma ngest po Kliknieciu myszlky czy
po uptywie okrélonego czasu) oraz czy dany rodzaj pi@@] ma zostazastosowany tylko
do edytowanego slajdu czy do catej prezentaciji.

Rys. 12. Przggia slajdéw
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7] Podglad automatyczny

Kolejny zestaw nakglzi czyli ,pasek rysunku”, jest wspoélnym atrybuteia Impress

i Draw i zostanie omowiony na lekcji 10 przy omamiaprogramu Open Office Draw.
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8. Interakcje i hipert acza

W Impress istnieje madiwos$¢ dodawania do obiektow dwoch rodzajow akciji.
Pierwszym z nich s interakcje. W celu wstawienia interakcji natekliknag¢ na obiekt,
ktoremu ta interakcja ma zoétarzypisana, PPM (wywote¢ podegczne menu) i wybka
opcg Hinterakcja” (rys. 13). Interakcje dotyggtownie nawigacji w pokazie slajdow.

Rys. 13. Interakcje
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Wstawianie hipegcz jest niemale identyczne jak w przypadku MS PP, agavi
kwestia ta nie wymaga szerszego omawiania.

Rys. 14. Hipedcza
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