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Lekcja 13. taczenie zdj¢ w programie Gimp
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W Gimpie podobnie jak w innych programach grafiaamy opcje wycinania,
kopiowania i wklejania dogpne § w zakiadce ,edycja’. Dogp do nich jest rownie
mozliwy za pomog popularnych skrétéw z klawiatury tj. ctrl+c, ctd+Kopiowanie i
wklejanie zd¢¢ w celu ich §czenia odbywa siw oparciu o warstwy. Z powodu #o opcji,
mechanizm dydaktyczny lekcji zostanie zmieniony. Nestpie kadego punktu
przedstawiony zostanie koowy efekt. Nasfpnie krok po kroku zostanie wyjaione jak taki
efekt uzyska

1. Proste czenie zdgé

Projekt kaicowy przedstawia rysunek 1.
Rys. 1. Projekt 1

Towarzystwo Geograficzne
UNIWERSYTETU SZCZECINSKIEGO

Opis ogolny projektu 1:

- Projekt posiada rozmiary tta 800x600. W celu dsstvania tta i innych zef powinny by
one odpowiednio przeskalowane,

- W projekcie wysipuje 7 warstw i $to odpowiednio: tto, zdgie zabki w prawym dolnym
rogu projektu, zdjcie gotbia w lewym dolnym rogu projektu, biaty prosgbko
zaokgglonych rogach, dwie warstwy tekstu oraz warsti@gp uniwersytetu,

- zdjecia, ktore zostaty xyte w projekcie przestawia rys. 2.

Rys. 2. Zd¢cia wyte w projekcie 1.
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Kazde ze zdj¢ zostato odpowiednio przeskalowane:

- tto — ustawiona rozdzielczé 800x600,

- zwierzta — ustawiona rozdzielcg®180x120.
Ponizej omoOwione zostanie krok po kroku, jak przygotéwweojekt:
Krok 1. Otwieramy program Gimp i wczytujemy zdje tta.

Rys. 3. Wczytanie zdgia z ttem z przyktadowej lokalizacji
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Krok 2. Skalujemy zdjcie do rozmiaru 800x600 (zagadnienie omoéwione w

materiatach e — learningowych).
Krok 3. Otworzone zdjcie jest automatycznie ustawione jako warstwarts. @).
Rys. 4. Warstwa tla
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Krok 4. Zdjecie tla wyte w projekcie 1 zostato roZjaione. W celu odwzorowania
tego procesu natlg otworzy zaktadk ,kolory”, wybra¢ opcg ,jasna¢ i kontrast” i
przesug¢ suwak jasneri tak aby ustadi wartas¢ 50 punktow (rys. 5).

,Era Entera - e-learning dla miodziezy”

Projekt wspotfinansowany UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI ze $rodkéw Unii Europejskiej FUNDUSZ SPOLECZNY

w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



Rys. 5. Zmiana jasioi tta
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Krok 5. Otwieramy zdjcie zzabky i skalujemy je do rozmiaréw 180x120 pikseli.

Krok 6. Majac otwarte okno ze zelfiem zabki uzywamy skrétow klawiaturowych
oznaczajcych zaznaczenie catego obszaru i kopiowanie: 81rGirl+C.

Krok 7. Minimalizujemy okno zzabky i w gtdbwnym oknie z grafik tta wklejamy
skopiowane zdgie uzywajagc skrotu klawiaturowego: Ctrl+V.

Krok 8. W oknie ,warstw” pojawi nam giikonka z komentarzem ,oderwane
zaznaczenie (wklejona warstwa)”. Wybia@jopcg tworzenia nowej warstwyzabka
automatycznie znajdzie ¢siw warstwie drugiej (tto w tej warstwie powinno dy
przezroczyste, czego symbolem jest szaro — czarna swawte) — rys. 6.

Rys. 6. Tworzenie nowej warstwy z wklejanym elereemt

Krok 9. Przesuwamy zdgie z zabky w pazagdane miejsce. Mma to zrobt za
pomog narzdzia ,przesunjcie” lub ,wyréwnanie” —rys. 7.
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Rys. 7. Narzdzie przesurcia i wyrOwnania
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Narzdzie przesurcia umaliwia rgczne umiejscowienie zaznaczonego obiektu.
Narzdzie wyrOwnania jest bardziej precyzyjne. Zahy, ze potaenie zdgcia zabki, w
aspekcie tla, ma wyndsi20 pikseli od dolnej kragdzi i 20 pikseli od prawej kraydzi.
Uzyskanie takiego efektu obrazuje rysunek 8.

Rys. 8. Umiejscowienie z¢lfia zabki
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W polu przesuricie nalgy wpisa wartgé¢ 20 pikseli i nasfpnie wyc¢ ikony

rozmieszczenia do dotu i do prawej strony. Minugypwartaci przesungcia definiuje
wybrane przez zytkownika paadane potaenie obrazu.

Krok 10. Czynndci dotyczce zdgcia z zabky nalezy wykona& w odniesieniu do
zdjecia gotbia a wec:
- otworzy¢ i przeskalowé zdjecie do rozmiarow 180x120 pikseli,
- skopiowa& i wklei¢ zdjcie do projektu tworg jednoczénie trzecy warstwe z
przezroczystym ttem,
- przesun¢ zdjecie do potaenia: 20 pikseli od lewej] krayzi i -20 pikseli od dolnej
krawedzi.
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Uwaga. Przeskalowujc zdjecie gokbia deformujemy je. Takie dzialanie jest
niepozadane i daje zty kaicowy efekt wizualny. Naley unika¢ zjawiska deformowania

zdje¢ dobierajac ich odpowiedni format lub docinagc do pazadanej rozdzielczdci.

Wykonanie dziata z kroku 10 powinno darezultat przedstawiony na rysunku 9.

Rys. 9. Projekt po wykonaniu krokow od 1 do 10
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Krok 11. W kroku 11 naley utworzy¢ biaty prostolgt w gornej czsci ekranu (rys.
10). Najprdciej jest to zroli poprzez stworzenie nowej warstwy o rozmiarach 800xz
biatym wypetnieniem. Nagpnie wywajaC ,zaznaczania prostginego” zaznaczamy biaty
prostokgt w gornej cezsci ekranu i przyciskamy kombinaciklawiszy: Ctrl+C i péniegj
Ctrl+V. Teraz wykonujemy dziatanie znane z krokuaSwiec tworzymy novyg warstwe z
wklejanym elementem. Rezultatemnkowym powinno b¥ uzyskanie w warstwie 5 biatego
kwadratu na przgoczystym tle (warstwy jakie stworz§tny do tej pory to: 1 — tlo, 2 —
zdjecie zabki na przeroczystym tle, 3 — zdgie gotbia na przéeroczystym tle, 4 — pusta
warstwa z biatym ttem, 5 — warstwa pteeczysta z bialym prostalem u gory). Ostatnim
zadaniem jest usugdie pomocniczej warstwy 4 z bialym wypetnieniem zomyrownanie

powstatego prostaja w pionie.
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Rys. 10. Tworzenie biatego prostb&
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Krok 12. Zaokgglenie wierzchotkdw prostaka naley wykona poprzez jego
zaznaczenie (np. przyzyciu narzdzia zaznaczania rozmytego) i z zakladki ,zaznaieZan
wybrat opcg ,zaokrglanie”. Wspotczynnik ,zaokiglania” naley ustawé na 50 punktow.
W ekranie roboczym pojawi namgstaznaczony zaokglony obszar. Nalgy uzy¢ opcji:
ctrl+c,ctrl+v i nasgpnie stworzy nowg warstwe z wklejonym elementem. Warsgvw biatym
prostokitem o niezaolgglonych wierzchotkach nima usugé¢ — rys. 11.

Rys. 11. Zaokyglanie wierzchotkéw prostaka
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Krok 13. Dodajemy napis ,Towarzystwo Geograficzne”. W tymluc wybieramy
narzdzie ,tekst” z przybornika i ustawiamy obszar pisafjpoprzez klikngcie (LPM)
przytrzymanie i przeggnigcie myszki; obszar mma ustawé w dowolnym miejscu rysunku
a p&niej przesugé go w paadane miejsce).Wybieramy czciognkSans Bold Italic” w
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kolorze czarnym, ustawiamy jej wielikkona 36 pikseli i kacowe potaenie tekstu — najlepiej
wysrodkowany (resztustawié czcionki pozostawiamy bez zmian) —rys. 12.
Rys. 12. Dodawanie napisu ,Towarzystwo Geografitzne
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Opis szczegO6lowy: po wybraniu nadzia ,tekst” automatycznie pojawi¢siokno
edytora tekstowego, widoczne na rysunku 12. W tymieo nalgy wpis& tekst i jeel
uzytkownik chce ustawi konkretry czcionke to musi zaznaczy opcg ,uzyj wybranej
czcionki”. Okno ,opcje nargzia” powinno rownie pojawi sie automatycznie — dondinie
jest ono paiczone z przybornikiem (#li okno nie pojawia si automatycznie naly je
wywota¢: okna>dokowal ne okna dialogowe>opcje narzedzia).

Wprowadzony tekst automatycznie pojawiajako nowa warstwa tekstowa — rys. 13.

Rys. 13 — Warstwa z tekstem
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Krok 14. Dodajemy napis ,Uniwersytetu Szczéskiego”. Posipowa naley w
analogiczny sposob jak w poprzednim kroku. Tym mazeyto liter drukowanych. Czcionka

to ,Comic Sans MS Bold” wysokai 36 pikseli a kolor czcionki to jasno zielony.
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Krok 15. Ostatnim brakucym elementem jest logo Uniwersytetu Szciaskiego.
Nalezy otworzy¢ obrazek z logiem i zaznaazye przy pomocy natgzzia ,zaznaczanie
eliptyczne”. W przeciwigstwie do poprzednich zgl ksztalt logo jest okgty. ,Zaznaczanie
eliptyczne” pozwala stosunkowo doktadnie da@bkaztatt zaznaczenia do ksztattu logo. Po
dopasowaniu naky uzy¢ skrotow klawiaturowych ctrl+c i ctrl+v. Wklejanyeanent ustawd
nalery jako nowg warstwe. Ostatnim dziataniem jest ustawienie logo wgutanej pozycji (na
srodku dolnej krawdzi biatego prostakta z zaokgglonymi wierzchotkami) — rys. 14.

Rys. 14. Wstawianie logo Uniwersytetu Szcaskiego

wklejany element ustawiamy

ctrl+c » jako nowa warstwe i nastepnie
ctri+v 5 i
wyrownujemy

2. Przenikanie sk zdje¢
Projekt 2. Projekt 2 pokazuje jak w prosty spospyska& efekt natagenia s¢ na siebie
dwoch zdgc.
Rys. 15. Efekt kcowy projektu 2.

Do stworzenia projektu 2zyto dwoch zdi¢ w rozdzielczéci 800x600 — rys. 16.
Rys. 16. Zdjcia wzyte w projekcie 2
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Wykonanie projektu:

Krok 1. Otwieramy program Gimp i wczytujemy zdje zamku w Nowym Wniczu.

Krok 2. Chagc nad& zdjciu charakter starej fotografii zywamy opcji
kolory>barwienie zmieniagc wartgci: odcier na 35, nasycenie na 60 i jaséma minus 20
punktow (rys. 17).

Rys. 17. Ustawienia ,barwienia”
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Krok 3. Wyczytujemy zdjcie éciany, tuywamy kombinacji klawiszy ctrl+c i ctrl+v i
tworzymy nowa warstwe z wklejonym elementem.

Krok 4. Na warstwie ze zdgiem sciany wykonujemy dwa filtrykolory>desaturacja
i kolory>zmier kolor na alfe, pozostawiajc resz¢ ustawié w oknach filtrow bez zmian (na

domyslnych wartgciach).
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