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1. Rodzaje rozmywania zdgcia

Rozmywanie zdj¢ jest jednym z podstawowych filtrow programu Girjzytkownik

ma do dyspozycji s&é roznych rodzajow rozmywania (rys. 1):

. Rozmycie Gaussa,

. Rozmycie w ruchu,

. Pikselizacja,

. Rozmycie kafelkowe,

. Rozmywanie,

. Selektywne rozmycie Gaussa.
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2. Pikselizacja

Rozmycie ,pikselizacja” polega na zggieniu kadego standardowego pikselagaia
nowym pikselem o zdefiniowanych wymiarach. Imekdzy wymiar piksela zagtczego

zostanie ustawiony tym rozmyciedzie wiksze (rys. 2).
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Rys. 2. Przyktady pikselizacji zgjia
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W przyktadzie ayto zdgcia o rozdzielczéci 800x600. Zmiana wielkai piksela
moze by proporcjonalna lub dowolna (w tym celu ngleodznaczy ikone proporcji
symbolizowan przez ogniwa tacucha ta obok parametrow wielkoi piksela).

3. Rozmycie w ruchu

Rozmycie w ruchu tworzy efekt szybko porugzego s¢ obiektu. Stosowanie tego
rodzaju rozmycia powinno Bydobrane do tematyki zghjia — np. do zdcia samochodu

pasuje rozmycie w ruchu (liniowe).
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Rys. 3. Zasada ustalania parametrow rozmycia wuruch
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Rozmycie radialne oznacza ze obiekt zostanie
rozmyty wzdiuz linii okregu. Takie rozmycie
wymaga ustalenia dwdch parametrow: srodka
wirtualnego okregu (naleiy podac diugosc i
szerokosc) oraz wielkosci kata, ktora ustala jak
bardzo obiekt zostanie rozmyty.
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Rozmycie za pomocg powiekszenia umoiliwia
rozmycie obiektu w odniesieniu do scisle
okreslonego punktu w stopniu okreslonym
poprzez diugosc (wielkosc obiektu).

Praktyczny przyktad rozmycia w ruchu przedstawgungk 4.

Rys. 4. Przyktad liniowego rozmycia w ruchu

4. Rozmycie Gaussa

Rozmycie Gaussa me przeksztataazdjecie w dwdch kierunkach: w poziomie i w
pionie. Podobnie jak w przypadku pikselizacji rozmeyto mae by proporcjonalne w

aspekcie tych kierunkéw, jak rowrielowolnie ustalone. Praktyczny przyktad przedstawia

rysunek 5.
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Rys. 5. Rozmycie Gaussa
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5. Pozostate rodzaje rozmycia w przyktadach

Rys. 6. Rozmycie kafelkowe
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W przeciwigistwie do innych rodzajéw rozmycia nadzie ,rozmywanie” jest
automatyczne. Nie nmima w nim ustai zadnych parametréw. Przykfad ,rozmywania”
przedstawiono na rysunku 7.

Rys. 7. Rozmywanie
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Rys. 8. Selektywne rozmycie Gaussa
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6. Wyostrzanie

Procesem odwrotnym do rozmywania jest wyostrzadlgasami zdjcie mana

znacznie poprawi poprzez uwydatnienie szczegotéw. Najprostsze e¢dare stiace do

wyostrzania obrazu przedstawiono na rysunku 9.
Rys. 9. Wyostrzanie
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Do wyostrzania i ogélnego poprawiania j&kozdjecia sty filtr ,uwydatnianie”.

Wyostrzanie jest jednak podstawowym rdzem z catego pakietu. Przykiad praktycznego

zastosowania opcji ,wyostrzanie” przedstawionoysnku 10.
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Rys. 10. Przyktad wyostrzenia zdja
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7. Usuwanie efektu czerwonych oczu

Efekt czerwonych oczu jest gym niepgadanym zjawiskiem towarzygeym
zdjeciom. Obecnie wiele aparatéw fotograficznych posiaapcg usuwania tego efektu.
Réwniez proste przegdarki zdg¢ wyposaane § w podstawowe naedizia edycji w tym
automatyczne nagdzie do usuwania efektu czerwonych oczu. W progea@imp rownie
znajduje sj taka opcja (rys. 11.).
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Rys. 11. Nargdzie do usuwania efektu czerwonych oczu
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Uzytkownik maze samodzielnie dobéapoziom balansu koloréw elimimg w ten
sposob efekt czerwonych oczu. Zgodnie z podpowiediiniejaca w oknie narzdzia na
rysunku 11, ¢czne zaznaczenie oczu meoznacznie polepsgyefekt kaicowy. Praktyczny
przyktad dziatania naerzia obrazuje rysunek 12.

Rys. 12. Przyktad uswtia efektu czerwonych oczu
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