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1. Co to jest nk.pl 

 

nk.pl (dawniej nasza-klasa.pl) – polski serwis społecznościowy, którego pierwotnym celem 

było umożliwienie użytkownikom odnalezienie osób ze swoich szkolnych lat i odnowienie z 

nimi kontaktu. 

Serwis nk.pl jest ósmą pod względem popularności stroną internetową w Polsce wg danych 

portalu Alexa.com. W czerwcu 2010 roku na portalu istniało około 14 milionów aktywnych 

kont użytkowników, jednakże 6% (840000) kont to konta fikcyjne. 

2. Rejestracja w nk.pl 

 

Rysunek 1. Formularz rejestracji w nk.pl. 

 

 

Rejestracja w nk.pl jest dość prosta. Należy wejść na stronę www.nk.pl, następnie pod 

panelem logowania wybrać przycisk  aby pojawił się formularz rejestracji. 

W formularzu należy podać, nazwę użytkownika, imię, nazwisko, adres e-mail, hasło, datę 

urodzenia, płeć, rodzaj konta fikcyjne czy rzeczywiste (nk.pl pozwala użytkownikom 

zakładanie kont: rzeczywistych - czyli kont własnych osoby zakładającej konto, fikcyjnych – 

konta wirtualne, maskotki, fankluby, istnieją także konta oficjalne oraz sponsorowane, które 

tworzone są przez nk.pl). Przepisać kod z obrazka i zaakceptować kilka regulaminów (należy 
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uważnie zapoznać się z treścią regulaminów, nie każdy użytkownik chciałby np. udostępniać 

nieodpłatnie swoje zdjęcie główne w celach reklamowych). Po zapoznaniu się i akceptacji 

regulaminów pozostaje kliknąć „Załóż konto”.  

Konto zostało założone! Aby je aktywować należy kliknąć w link wysłany na adres e-mail 

podany podczas rejestracji. Po aktywacji konta użytkownik może zalogować się do portalu.  

 

3. Edycja profilu 

 

Profil użytkownika podczas pierwszego logowania jest praktycznie pusty, został uzupełniony 

o podstawowe dane podane podczas procesu rejestracji. Wybierając Profil -> edycja profilu 

użytkownik uzupełnia dane o sobie, o aktualnym zajęciu oraz dane kontaktowe.  

 

Rysunek 2. Edycja profilu. 

 

Dane osobowe oraz pseudonim szkolny pozwolą znajomym ze szkolnych lat łatwiej odnaleźć 

użytkownika. Podczas edycji profilu użytkownik dokonuje ustawień swoich preferencji 

(ustawienie różnych powiadomień np. o urodzinach znajomych, dodaniu nowego zdjęcia, 

komentarzu do profilu), ustawienia prywatności (użytkownik decyduje komu udostępnia 

swoje galerie, komentarze), czarna lista (użytkownicy blokowani), zaawansowane 

(zaawansowane opcje). 

 

Rysunek 3. Panel zakładek edycji profilu. 
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4. Wyszukiwanie szkół 

Pierwotnym celem nk.pl było odnawianie kontaktu między znajomymi z dawnych szkolnych 

lat, dlatego każdy użytkownik zapisuje się do klas, w szkołach do których uczęszczał na 

poszczególnych etapach edukacji. W tym celu należy wybrać Szkoły -> znajdź szkołę.  

 

Rysunek 4. Wyszukiwarka szkół. 

 

 

Nk.pl daje możliwość prostego wyszukiwania poprzez wpisanie numeru szkoły i miasta lub 

wybranie województwa, następnie miasta i typu szkoły. W drugim wypadku użytkownik 

wybiera szkołę z listy dostępnych.  

 

5. Znajomi w nk.pl 

 

Znajomych w nk.pl można wyszukać na kilka sposobów.  

 

Rysunek 5. Zakładka znajomi. 

 

Pierwszym sposobem jest wyszukiwarka znajomych, użytkownik podaje dane personalne, na 

podstawie których nk wyszuka osoby spełniające podane kryteria. Drugim sposobem jest 

import listy znajomych z dwóch najpopularniejszych komunikatorów, GG oraz Skype. Po 

zaimportowaniu list z tych programów, pojawia się lista znajomych, którzy podali w swoich 

danych kontaktowych nr gg lub nazwę użytkownika skype. Zakładka zaproszenia służy 
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obserwacji wysłanych oraz otrzymanych zaproszeń. Śledzę oraz śledzą mnie są to zakładki 

powiązane z nową funkcją nk.pl jaką jest Śledzik. Śledzik jest specjalnym narzędziem, za 

pośrednictwem którego można łatwo i szybko podzielić się tym, co u użytkownika słychać, 

sprawdzić, co ciekawego dzieje się u jego znajomych, a także polecić muzykę, obrazki, 

zdjęcia i ciekawe strony znalezione w sieci. Podstawową zasadą śledzika jest wysyłanie 

krótkich wiadomości, które natychmiast docierają do znajomych. Dzięki temu nie trzeba 

wysyłać tej samej wiadomości kolejno do wszystkich – jednym kliknięciem, natychmiast 

użytkownik poinformuje ich o tym, co robi, jakie ma plany lub jakie ciekawostki odkrył. 

 

Rysunek 6. Śledzik. 

 

 

Ostatnią funkcjonalnością z listy znajomi jest funkcja Wyślij prezent. Jest to usługa płatna 

umożliwiająca wysłanie wybranemu użytkownikowi wirtualnego prezentu. Np. super mama 

czy miłosny amorek. Płatności realizowane są specjalną walutą Eurogąbki służącą do 

pławności w nk.pl lub za pośrednictwem sms lub przelewu. 

 

6. Grupy  

 

Ze względu na fakt, że konta fikcyjne, które służą m.in. do łączenia się w grupy, nie 

pozwalają w pełni wykorzystywać możliwości komunikacyjnych, jakie oferuje serwis nk, 

udostępniono nową funkcjonalność – Grupy. Dzięki nim można zrzeszać się wraz z innymi 

Użytkownikami wokół danego tematu, postaci, wspólnych zainteresowań. Nowa funkcja 

przyczynia się do stworzenia na portalu miejsca dla mniejszych, tematycznych społeczności i 

daje im możliwość komunikowania się na wiele efektywnych sposobów.  

Oprócz tego, że wspomniana funkcjonalność oferuje szeroki wachlarz opcji, można je 

modyfikować zgodnie z własnymi potrzebami. Dzięki udostępnionym funkcjom można 

dokonać personalizacji utworzonej Grupy poprzez dodanie awatara, banera i opisu grupy. 

Można zamieszczać zdjęcia w galerii Grupy lub publikować wpisy na Śledziku czy na łamach 
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Forum i decydować, kto z członków grupy będzie mieć analogiczne uprawnienia. Oprócz 

zakładania Grup istnieje możliwość dołączania do tych stworzonych przez innych. 

 

7. Fora dyskusyjne 

 

Każda szkoła i klasa posiada odrębne forum, podzielone na wątki, w których użytkownicy 

mogą się udzielać. Użytkownicy mogą także zakładać lub dołączać do niezależnych, 

niezwiązanych z żadną szkołą czy klasą forów dyskusyjnych. 

 

8. Aukcje 

 

Serwis nk.pl daje możliwość powiązania konta użytkownika nk z kontem serwisu aukcyjnego 

allegro.pl. Dzięki powiązaniu konta znajomi użytkownika dostają informacje o nowo 

wystawionych aukcjach użytkownika.  

 

9. Gry 

 

Platforma gier jest nową funkcją NK, która umożliwia rozrywkę on-line. 

Gry komputerowe udostępnione przez NK charakteryzują się różnorodną tematyką. Dostępne 

aplikacje pozwolą: prowadzić gospodarstwo, rozwiązywać łamigłówki czy rywalizować ze 

znajomymi w rozgrywkach strategicznych. Dzięki uruchomionym grom można: rywalizować 

z innymi Użytkownikami, integrować się z nimi, śledzić ich postępy, a także pomagać w 

zdobywaniu nowych osiągnięć. 

 

 

 

 

Rysunek 7. Przykładowe gry. 
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10. Widżety 

 

Widżety, stanowiące miniaplikacje webowe znajdują coraz to większą rzeszę swoich 

wielbicieli. NK wprowadziło na portal możliwość skorzystania ze wspomnianych gadżetów. 

Dzięki nim użytkownik wzbogaca swoją stronę internetową i czyni ją miejscem bardziej 

interaktywnym. Widżety umożliwi ą publikowanie informacji związanych z aktywnością 

użytkowika na NK, na prywatnych stronach www. Każdy z Użytkowników ma możliwość 

skorzystania z gotowych gadżetów udostępnianych na NK, które w łatwy i prosty sposób 

zamieści na swej stronie internetowej. 

Na stronie nk.pl/widgets, są 4 typy widżetów oddane do dyspozycji użytkownika: 

• widżet z wpisami autorstwa użytkownika zamieszczanymi na Śledziku; 

• widżet – wizytówkę z danymi odnoszącymi się do osoby użytkownika; 

• widżety: „Śledź na NK” lub „Dodaj na NK”; 

• widżet: „Dołącz do Grupy”, umożliwiający dołączenie do stworzonej przez 

użytkownika Grupy innym Użytkownikom; 

Po dokonaniu wyboru, który z widżetów użytkownik chce umieścić na swojej stronie, istnieje 

możliwość skonfigurowania wybranej opcji zgodnie z własnymi potrzebami. 

 

Rysunek 8. Widżety. 
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11. NkTalk 

 

Nowy komunikator zaprojektowany przez zespół nk. Nktalk to najprostsze narzędzie dzięki 

któremu można rozmawiać ze wszystkimi znajomymi w każdej chwili. Z NkTalk korzysta się 

bez konieczności instalowania dodatkowych programów, wystarczy zalogować się do NK. W 

trakcie prowadzenia rozmów, użytkownik może swobodnie surfować po portalu, a okienka 

dialogów będą pojawiać się na każdej stronie, którą odwiedzi użytkownik. Każde okienko 

rozmowy można swobodnie przemieszczać na stronie i umieszczać je w dogodnym miejscu, 

podobnie można postąpić z listą kontaktów. NkTalk posiada nowoczesne archiwum 

pozwalające przeglądać przeprowadzone rozmowy z dowolnego komputera.  

 

Rysunek 9. NkTalk. 

 



„Era Entera – e-learning dla młodzieży” 

Projekt współfinansowany  

ze środków Unii Europejskiej  

w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego  

Działanie 3.5 PO KL 

 

 

                                                                         

 

12. Galeria 

 

Aby dodać zdjęcie do albumu w swojej galerii można: - najechać kursorem na zakładkę 

„Profil", a następnie kliknąć odnośnik „Dodaj zdjęcie" - wybrać tę opcję z menu „Narzędzia” 

w widoku Galerii. Użytkownik zostanie przekierowany do strony dodawania zdjęcia. Jeśli 

chce, by zdjęcie zostało dodane do wcześniej utworzonego albumu, w polu „Umieść w 

albumie” należy wybrać odpowiedni album. Jeśli natomiast chce, by zdjęcie zostało 

umieszczone w nowym albumie, w polu „umieść w nowym albumie” należy podać nazwę dla 

nowo tworzonego albumu. Jeśli użytkownik chce, by dodawane zdjęcie widniało jako 

okładka albumu, podczas dodawania zdjęcia zaznacza opcję „ustaw jako miniaturkę albumu”. 

 

Rysunek 10. Galeria. 

 

 

Zamieszczane zdjęcia powinny spełniać następujące wymogi: waga: max. 0.6MB; szerokość 

zdjęcia: max. 1500 pikseli; wysokość zdjęcia: max. 1200 pikseli. 

Aby usunąć niechciany komentarz do zdjęcia, w galerii zdjęć wybrać dane zdjęcie, a 

następnie przy niechcianym komentarzu kliknąć w polecenie "usuń komentarz". 
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13. Poczta 

Możliwe jest również wysyłanie prywatnych wiadomości. W tym celu należy kliknąć na 

„Poczta” a następnie „Nowa wiadomość”. W polu odbiorcy należy wpisać osobę do której ma 

zostać wysłana wiadomość, po wpisaniu kilku liter NK podpowiada możliwe trafienia na 

liście znajomych. Po napisaniu prywatnej wiadomości wystarczy wcisnąć wyślij wiadomość.  

W lewej kolumnie na stronie głównej jest możliwość dostępu do nowego widoku poczty. 

Umożliwia on szybki podgląd nowych wiadomości. Bezpośrednio po zalogowaniu się na 

swoje konto, bez konieczności przejścia do skrzynki odbiorczej, widoczna jest ostatnio 

otrzymana wiadomość wraz ze zdjęciem głównym nadawcy, jej tematem i początkiem treści. 

Dzięki temu łatwo można stworzyć odpowiedź, zaakceptować bądź odrzucić zaproszenie, czy 

też obejrzeć otrzymany prezent. 

 

Rysunek 11. Poczta. 

 

 

14. Filmy 

 

Na stronie głównej NK został wprowadzony boks: Ostatnio dodane filmy, w którym możena 

zobaczyć pięć plików wideo, które w ostatnim czasie na Śledziku zamieścili Użytkownicy. 

Aby uzyskać dostęp do większej liczby filmików, kliknąć odnośnik znajdujący się w prawym, 

dolnym rogu: zobacz więcej. Użytkownik zostanie przekierowany do strony, na której 

dostępnych będzie 9 plików. arto wiedzieć, że we wskazanym boksie będą zamieszczane 

jedynie filmiki z tych wpisów, które nie zostały oznaczone jako widoczne tylko dla 

znajomych. 

 

Rysunek 12. Ostatnio dodane filmy. 
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15. Awatar 

Na portalu pojawiła się nowa opcja umożliwiająca poprawę wyglądu zdjęcia głównego. 

Narzędzie to pozwoli  na dobranie odpowiedniego rozmiaru fotografii poprzez jej 

wykadrowanie/przycięcie. Dodatkowo po wybraniu wspomnianej opcji istnieje podgląd 

swojego Awatara w trzech różnych formatach, jakie wykorzystywane są na NK.  

Opisaną funkcjonalność można odnaleźć po przejściu na stronę główną, tuż po zalogowaniu 

się na swoje konto. Zlokalizowana jest w prawej kolumnie na stronie głównej portalu pod 

zdjęciem, a jej nazwa brzmi "Dostosuj swój awatar". 

 

Rysunek 13. Awatar. 

 

 

Aby skorzystać z narzędzia należy kliknąć w pole "Dostosuj swój awatar". Następnie po 

przeniesieniu na stronę, gdzie pojawi się zdjęcie profilowe, wskazać fragment fotografii, 

który posłuży jako Awatar. Obszar zaznaczenia można zwiększać/zmniejszać, przeciągając 

strzałkę w prawym dolnym rogu. Wybrać odpowiedni fragment zdjęcia zmieniając lokalizację 

zaznaczenia myszką. Podgląd Awatara widoczny jest z prawej strony. Wszelkie zmiany w 

jego wyglądzie aktualizowane są na bieżąco. Ostatecznie profilowe zdjęcie uzyska rozmiar 

100px na 100px (px – piksel). Poniżej zostały także przedstawione dwa pozostałe rozmiary 
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Awatara (50px na 50px, 25px na 25px), które wykorzystywane są na NK. Jeżeli uzyskano już 

pożądany efekt należy kliknąć zapisz i zaktualizuj zmiany wybierając opcję Ustaw. Wyniki 

pracy nie zostaną zapisane po wybraniu pola Anuluj. 

 

Po zakończeniu pracy/zabawy w nk.pl należy wylogować się z serwisu klikając napis 

WYLOGUJ w prawym górnym rogu.  

 

Rysunek 14. Wylogowanie. 

 

 

 


